
ûĀù¿j Êýv¹Ĉ 



 

-̸ ½vÀåv ÷¾ý ½¹Adobe Audition £ĀÍ ¡wÎ¸ÊùĈ wåĉK¹½v¹ ½v¾é ôþ~ ÷vºí ½¹ ½vÀå ÷¾ý ½¹ āºÉ ¿wz ô 

äõv(Media Browser 

x(Files 

©( History 

¹(Properties 

-̹ ½vÀåv ÷¾ý ½¹Adobe Audition v¾zć Float öúÝ Ă¯ wă ôþ~ û¹¾íĈ wzĉ¹v¹ ÷w¬ýv  ºK 

äõv(¹ ôþ~ ½wþí ½¹ ôþ~ û¹¾í ï½¹ĉ¾ò 

x(öíĊÿ½ ìć  ¢ùĒÝX 

©( Ö¤Æù û¹¾í ï½¹Ċôþ~ ¾ă ºþýwù ½ĀÉwă ô 

¹(öíĊÿ½ ¢Åv½ ìć  xw¸¤ýv ÿ ôþ~ ÷wýUndock Panel 

-̺v¾zć wå û¹¾í çw´õvĉwă ôć £ĀÍĈ  ĂzĉºîĉÀñ ÷vºí ¿v ¾òĉù ā¹wæ¤Åv ĂþĈ K¹ĀÉ 

äõv(Open Append 

x(Sample Rate 

©( File Name 

¹(Channels 

-̻Àñ ÷vºíĉ¾Þ£ Ăþĉ äĉ ìSession  ùĈ KºÉwz 

äõv(´ùĊwúý ½¹ ½wí Ôĉ ÈMultitrack 

x(wåĉwă ôć £ĀÍĈ  ùwí ½¹ ¹Ā«ĀùĊ¾£Ā 

©( wåĉ£ĀÍ ôĈ āºÉ xw¸¤ýv 

¹(wåĉ£ĀÍ ôĈ ½vÀåv ÷¾ý ½¹ āºÉ ¿wz 

-̼·» ÷wòþă ½¹Ċăÿ¾ñ ā¾Ĉ wå ¿vĉ wz wă ôĉÀñ ¹¾z½wí I¢ù¾å ìĉ ĂþTime Selection ̄ĊK¢Æ 

äõv(·»Ċ¿wÅ ¾ć wå ôíĉwă ôć Session 

x(·»Ċâ£ ā¾ĊĊÿ½ ¡v¾ć wåĉöÞå ôĈ 

©( ·»Ċ ā¹ÿº´ù ā¾ć āºÉ xw¸¤ýv 

¹(·»Ċâ£ ā¾ĊĊwå yõwé ½¹ ¡v¾ĉöĈ ¹ĉ¡ÿwæ¤ù ÷wý wz ¾ò 

-̽ ÷vºíĉ³vĀý ¿v ìĈ ¿ĉv¾z ¾ć ăºýwù¿wÅĈ å ó¾¤þí ÿĊwúý ûwù¿ ½¹ øöĉ¾å ¾ă ÿ ¢Åv yÅwþù Èĉù v½ øĈ ývĀ£Ċv ½¹ øĉ ü

´ùĊwÅ Ôă¹ ûwùĈ þíĊKø 

äõv(Panel 

x(Layers 

©( Time Line 

¹(Library 

-̾v¾zć Å¾¤Å¹Ĉ ¾Åĉöí ÷vºí ¿v Èöå ½¹ wă ĂæõĀù Ăz  ÜĊí¾£ ºĊ{Ĉ ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(F̾ 

x(CTRL+F̾ 

©( ALT+F̾ 

¹(SHIFT+F̾ 

-̿öí Ă¯ ¿vĊºć v¾zć vĉ ¹w¬ĉ¾å ìĉöí øĊºć ù ½wí ĂzĈ K¹ÿ½ 

äõv(F̽ 

x(F̾ 



©( F@ 

¹(F̀ 

-̀í wz ÷vºĉ¿ ¡v½Ā¤Å¹ ¿v ìĉù ¾Ĉ ývĀ£Ċwă¾¤ív½wí øć ĉÿ½) ā¹¾í vº« øă ¿v v½ ü¤ù ìć ăvĀ¸õ¹ ôúÝ ¾¤ív½wí ¾ăĈ  v½

ă¹ ÷w¬ývĊK ø 

äõv(modify>text edit 

x(modify >text select 

©( modify>break apart 

¹(modify>text change 

̸̷-Úþ£ ÷vºí ½¹Ċ¿wÅ ðþăwúă øć  wz ôùwí ½ĀÕ Ăz vºÍtimeline K¢Åv ûwùÀúă 

äõv(Event 

x(start 

©( stop 

¹(stream 

̸̸-åĊv v½ Èöå øöĉ·» ÿ ¹w¬Ċv ā¹¾í ā¾ĉ ¿v Ä~ øĉ$  ¢Æ£ ½w{îtest moviewå  #ĉv ºýĀÆ~  ÷vºí wz ôĉù ¹w¬Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Swf 

x(Fla 

©( Tst 

¹(Mov 

̸̹- ½vÀåv ÷¾ý ½¹eduis  wúýĉù ¢õw³ ÷vºí ôùwÉ wă ā¾¬þ~ ÈĈ KºÉwz 

äõv(Dual mode/Single mode 

x(Design mode/multi mode 

©( Single mode / multi mode 

¹(Dual mode / Design mode 

̸̺-ùvºíĊwă ¢õw~ ¿v ìć ¿ĉ À« ¾eduis úýĈ ºÉwzK 

äõv(Effect 

x(Marker 

©( information 

¹(switches 

̸̻-wă¹½vºýw¤Åv ÛvĀývć ĀÎ£ĉ¾ć Kºþùvºí 

äõv(PALINTSCISECAM 

x(NTSCIPALIBiN 

©( SDIHD 

¹(SECAMIDV 

̸̼-,0-ÆÁÄÅ ÉÎ ĉ½º£ ½ĀĄÙ wĉ¬Ĉ K¢Åv ÷vºí 

äõv(ù ówÎ£vĊù ÷w¬ýv Áw¤ýĀù ½¹ Ăí ¢Åwăwúý ûwĈ )¹ĀÉ 

x(ĀÎ£ĉ½w£ ¿v ¾ĉîĈ wþÉÿ½ ĂzĈĉ  ¿wzć )¹ĀÉ 

©( ĀÎ£ĉwþÉÿ½ ¿v ¾Ĉĉ ½w£ ĂzĉîĈ ù ¿wzĈ )¹ĀÉ 

¹(½º£ ûºÉĀ´ùĉ¬Ĉ ĉĀÎ£ ìĉw« ÿ ¾ĉÀòĉwúý øă¾zÿ ûºÉ üĈĉ  ûjĀÎ£ wzĉ¹ ¾ĉ¾ò 

̸̽-ºùĉ¾ĉ¯ āÁÿ¾~ ¢ĊK¢Æ 

äõv(v ĂÝĀú¬ùć úÎ£ ¿vĊÞÖêù ¡wúĈ ĉv¾«v wĈĉ )¢Åv 



x(ºùĉ¾ĉj¾å āÁÿ¾~ ¢ĉºþć Æù Øæ³ ¢Ą« ½¹ ¢ÅvĊv¾z ¾ć ¤Å¹ĊzwĈ  ĂzĉÝwú¤«v ó¹wÞ£ ìĈ 

©( ºùĉ¾ĉñ½wîz āÁÿ¾~ ¢Ċ¾ć þî£ ÿ ½vÀzv ¡½wĄùÿ Èýv¹Ċwă ìć ý Üå½ ½ĀÚþù Ăz ÷¿đĊwă¿w 

¹(v ĂÝĀú¬ùć Þå¿võwĊv¾z Ăí ¢Åwă ¢ć ¤Å¹ĊzwĈ Íw· ãºă ĂzĈ ù ÷w¬ývĈ ñĊ)¹¾ 

̸̾-,2-þÞù Ă¯ Ăz ½wíÿ yÆí ¹½ĀæÆíj Ăùwý āÁvÿ ½¹Ĉ K¢Åv 

äõv(¾·ĉ¡½w¬£ Çÿ¾å ÿ º 

x(õwÞåĊ¡½w¬£ÿ û¹½ÿj½¹ óĀ~ ¢ 

©( õĀ£Ċ¾·ÿ ºĉđwí º 

¹(¹ĀÅ yÆí 

̸̿-ùvºíĊÀñ ¿v ìĉwă Ăþć ¿ĉÿ iÀ«¾ĉñÂĈ wăć  ½wíÿ yÆíýĊºþ¤ÆK 

äõv( Çÿ¾åĉ wv¾z ¡wùº· ÿ đwí ówê¤ývć Ç¿½v yÆí 

x( ĂöùwÞùć ¡wùº·ÿ đwí 

©( òývĊ āÀć ¹ĀÅ 

¹(¡ĒùwÞù ½v¾î£ ÷ºÝ 

̸̀-ùvºíĊwă ½vÀzv ¿v ìć ¿ĉ  ¢õw~ ºéwå ¾option ùĈ KºÉwz 

äõv(Type 

x(Hand 

©( Pen 

¹(Path 

̷̹-å ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv wzĊù ¾¤öĈ wĄ¤åwz ûvĀ£ć ¾Þ£ĉ ½vÀåv ÷¾ý ½¹ āºÉ äphotoshop ĀÎ£ Ăz v½ĉK¹¾í ĂåwÑv ¾ 

äõv(Dry Brush 

x(Texturizer 

©( Emboss 

¹(Crystallize 

̸̹-¿ ½vÀzv ÷vºí ¿vĉv¾z ¾ć ÿwÎ£ û¹¾í ÇĀ£ÿ½ĉù ā¹wæ¤Åv ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Clone stamp 

x(Lasso tool 

©( History 

¹(Path 

̹̹-v¾zć ³wý xw¸¤ývĊv Ăć áĊ¾¤Ąz #ā¾Ą¯ Ē¨ù$ øÚþù ¾ĉù Ă¯ ½vÀzv üĈ KºÉwz 

õvä(Marquee 

x(Lasso 

©( Crop 

¹(Rectangle Select 

̹̺-òý½ óºù ÷vºíĈ v¾zć K¢Åv yÅwþù |w¯ 

äõv(RGB 
x(HSB 
©( CMYK 
¹(LAB Color 
̹̻-v¾zć v½j½ĀýĈĉ  ½¹ĉĀÎ£ ìĉå ÷vºí ¾ĊK¢Åv yÅwþù ¾¤ö 

äõv(Render 



x(Emboss 

©( Texture 

¹(Blur 

̹̼-v¾zć ¿ ûwù¾å ÷vºí ¿v   û¹¾í¿wzĉù ā¹wæ¤Åv ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Revert 

x(Open As 

©( Save As 

¹(Place 

̹̽-ùvºíĊwĄòý½ ¢õw³ ¿v ìć ¿ĉ ¡w´æÍ Ăùwý¾z ½¹ ¾web  ýv ÿĊúĊv ĂýwÅ½ºþ¯ üÊć ¤Ê~Ċýw{Ĉ ùĈ KºýĀÉ 

äõv(Cmyk 

x(Lab color 

©( RGB 

¹(Grayscale 

̹̾-ÿwÎ£ĉ ¾RASTER  ÿVECTOR ÿwÎ£ ÛĀý Ă¯ĉ¾ć ùĈ KºþÉwz 

äõv(ÿwÎ£ĉ ¾RASTER þ¤{ùĈ  ¾z~ĊÿwÎ£ ÿ ôÆîĉ ¾VECTOR þ¤{ùĈ )¢Åv ¡wÎ¤¸ù ¾z 

x(ÿwÎ£ĉwă Ăùwý¾z ¾ć åv¾ñĊîĈ 

©( VECTOR  ÿ |wÉĀ¤å Ì¤¸ùRASTER ¾å Ì¤¸ùć )¢Åv ºþă 

¹(ÿwÎ£ĉ¾ć ôîÉ Üz¾ù Ówêý ¿v ôîÊ¤ù 

̹̿-ù ½vĀúă v½ ¾ĉĀÎ£ Ì¸Êù ćwă Ă{õ ÿ ā¹¾í ¢Å¹ ìĉ v½ ¾ĉĀÎ£ ½¹ ¹Ā«Āù ćwă ôÆîĊ~ ¾ĉ¿ ćwă½vÀzv ¿v ìĊùvºíĈ 

ºþíK 

äõv(Burn 

x(Blur 

©( Dodage 

¹(Smudage 

̹̀-K¹½v¹ āºĄÝ ¾z v½ wă Ăĉđ ¹¾îöúÝ ÿ ówê¤ýv ¾ĉ¿ ćwă½vÀzv ¿v ìĊùvºí 

äõv(T 

x(Move 

©( magicwand 

¹(Crop 

̷̺-K¢Åv ¾§Āù ôĉwå ÿ Ă´æÍ ¢ĊæĊíÿ ø¬³ ¢ĊæĊí ûvÀĊù¾z¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĊùvºí 

äõv(width 

x(Height 

©( DPI 

¹(Resolution , DPI 

̸̺- ÷vºí wzĉ¿ ¡v½Ā¤Å¹ ¿v ìĉù ¾Ĉ v¾z ûvĀ£ć  Ô·ĉÆù ìĊ ¾ĉÞ£ v½ āvĀ¸õ¹ ðý½ ìĊĊK¹¾í ü 

äõv(Fill Path 

x(Strocke Path 

©( clipping  path 

¹(save  path 

̺̹- ¢Å½¹ Ăöú« ÷vºíýĊ¢ÆK 



äõv(~ ¹vºÞ£Ċ¿ ôÆîĉí ¹wĊæĊĀÎ£ ¢ĉùđwz v½ ¾Ĉ )¹¾z 

x(~ øív¾£ĊöÆîĈ ¿ĉÝwz ¹wz ¿v ¦ĊtÀ« ü¤å½ üĊĀÎ£ û¹¾í ï½Àz ÷wòþă ½¹ ¡wĉù ¾Ĉ )¹ĀÉ 

©( åv¾ñ ½¹Ċ½v¹¾z ìć â£ĊĊĀÎ£ ½¹ ¡v¾ĉ§w£ ¾Ċ¾ć í ¾zĊæĊ)¹½vºý ûj ¢ 

¹(åv¾ñĊ½v¹¾z ìć wă½wí yÅwþùć Å¾£ĊúĈ ĀÎ£ Ăý ¢Åvĉ¾ć) 

̺̺-Év)))))))))))))))))))) ¢Ą« ))))))))))))) ûwù¾å ¿vĊù ā¹wæ¤Åv āºÉ xw¸¤ýv rwĈ þíĊ)ø 

äõv(Mirror (jĊĉû¹¾í Ăþ 

x(Rotate ( ¢í¾³ 

©( Scale ( ûºýw·¾¯ 

¹(Reflec (jĊĉû¹¾í Ăþ 

̺̻-ù ÷vºév ¾ĊÆù ÷vºí ¿v ¾ĉĀÎ£ ìĉ ãv¾Õv ½¹ ü¤ù ÈþĊ¯ ¢Ą«Ĉ KøĊþí 

äõv(Object / Text Warp 

x(Effect/Text Warp/Make 

©( Effect/Text Warp 

¹(Object/Text Warp/Make 

̺̼-v¾z yÅwþù ºýĀÆ~ć vĉ¹w¬ wåĉĀ~ ôĉwúý wĈĉ K¢Åv ÷vºí 

äõv(BMP 
x(Png 
©( Jpg 
¹(Swf 
̺̽-wÒåć ½wíć ~Ċ ½vÀåv ÷¾ý Ï¾å ÈIllustrator K¢Åv ÷vºí 

äõv(Automation 

x(Essentials 

©( Layout 

¹(painting 

̺̾-v¾z ûwù¾å ÷vºí ¿vć ù ā¹wæ¤Åv ĂÖêý ÿ¹ û¹v¹ ÇĀ«Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Join 

x(Simplify 

©( Hide 

¹(Inverse 

̺̿--åv¾ñ ì{Å û¹ÿÀåv ¢Ą«ĊîĈ wă ĂÝĀú¬ù Ăz āºÉ Ă¤·wÅć Àñ ÷vºí ¿v ì{Åĉù ā¹wæ¤Åv ĂþĈ þíĊKø 

äõv(Āþùć object   ûwù¾å ÿstyle  save graphic    ¢úÆé ½¹option 

x( ôþ~style ûwù¾å ÿstyle   save graphic   ¢úÆé ½¹option 

©( Āþùć file   ûwù¾å ÿstyle    save graphic 

¹(Āþùć edit     ûwù¾å ÿstyle  save graphic 

̺̀-â£ĊĊí¾£ ôîÉ ¾Ċ{Ĉ ¼~ ûwîùv ½Ā¤Å¹ ÷vºí wzĉK¢Åv ¾ 
äõv(Transform 
x(each Transform    
©( Effect Transform 
¹(Edit Transform 
̷̻-v¾z yÅwþù ¢ù¾åć ·»ĊÿwÎ£ ā¾ĉ´ù ½¹ ¾Ċ¯ xÿ ÔĊK¢Æ 

äõv(Png 



x(Tga 

©( Bmp 

¹(Tiff 

̸̻-v¾zć  ¿v û¹¾í øíĉöí ÷vºí ¿v āºÉ xw¸¤ýv È¸z ìĊù ºĊù ā¹wæ¤Åv ¾{ýwĈ K¹ĀÉ 

äõv(Alt 

x(Shift 

©( Ctrl 

¹(Tab 

̻̹--½vÀåv ÷¾ý |wÉĀ¤åć ))))))))) ¢Åv 

äõv(v¾zć ÿIÇĀ£½ĉv¾ĉ³v¾Õ ÿ ÈĈ 

x(v¾zć Ą£Ċå ĂĊwă øöć ývĊúĊüÊ 

©( å Áw¤ýĀù ¢Ą«Ċøö 

¹(îúí Ăùwý¾zĈ v¾z ºíĀ£vć ÿĉþ¿ÿº 

̻̺- ÿwÎ£ ½¹ĉ ¾Raster ))))))))))))))))) ¡½ĀÍ Ăz ¡wÝĀÑĀùI 

äõv(½ ¡đ¹wÞùĉÑwĈ Å¾£Ċù øĈ ¹ĀÉ 

x(wă½v¹¾zć ½ĉÑwĈ ¾Þ£ĉù äĈ ¹ĀÉ 

©( ÿwÎ£ĉ ¾bit map Å¾£Ċù øĈ ¹ĀÉ 

¹(ÿwÎ£ĉÕĀÖ· ôîÉ Ăz ¾Ĉ Å¾£ øă ½wþíĊù øĈ ¹ĀÉ 

̻̻-¾¤î¯ĀíĉĀÎ£ ¾ÎþÝ üĉù Ă¯ v½ ¾Ĉ ĀñĉKºþ 

äõv(Raster 

x(Pixel 

©( Vector 

¹(Bitmap 

̻̼-¿ ûwù¾å ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åvwzĉù ¾Ċòþăwúă wý ûvĀ¤Ĉ Úþ£ v½ wĄòý½ĊK¹¾í ø 

äõv(Color balance 

x(Selective color 

©( Replace color 

¹(Desaturate 

̻̽-Àñ ÷vºíĉ ¿v ĂþAdjustment   ĀÎ£ĉ£wòý ¢õw³ Ăz v½ ¾ĊÅ$ĀĊæÅ ÿ āwĊº{£ #ºĉù ôĈ Kºþí 

äõv(Threshold 

x(Invert 

©( Eqalize 

¹(convert 

̻̾-v¾zć ½w£ĉöúÝ Ă°¸Ċ£wĈ ÿ½ Ăíć wåĉ½w« ôć ù ówúÝvĈ ù ā¹wæ¤Åv ¢õw~ ÷vºí ¿v I¹ĀÉĈ K¹ĀÉ 
äõv(History 
x(Swatches 
©( Actions 
¹(Navigator 
̻̿-- ¢ù¾ågif ù ā¹wæ¤Åv ½ĀÚþù Ă¯ Ăz ÿ ÷wòþă Ă¯ ½¹Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(v¾zć ·»Ċwå û¹¾í ā¾ĉwă ôć ï½Àz 

x(zv¾ć wåĉwă ôĈĉ ù ówÅ½v |w¯ ½ĀÚþù Ăz ĂíĈ ºýĀÉ 



©( v¾zć õĀ£Ċwå ºĉwă ôć xÿ ½¹ ½wÊ¤ýv ½ĀÚþù Ăz ë¾´¤ù ì¯Āí 

¹(v¾zć õĀ£Ċwă½wí ºć ðý½ ÿ¹ 

̻̀-Àñ ÷vºí xw¸¤ýv wzĉ Ă{õ Ăþć ù ÷¾ý xw¸¤ývĈ K¹ĀÉ 

äõv(Feather 

x(Anti alias 

©( Expand 

¹(Coustract 

̷̼-ÑĀ£ ¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĉ ÷vºíK¢Åv wă ówýwí ćv¾z Ĉ´Ċ 

äõv(wĄîÅwù û¹¾í ā¾Ċ·» ô´ù 

x(xw¸¤ýv Ĉ³vĀý ā¾Ċ·» ô´ù 

©( ðý½ ćwă ówýwí ć½vºĄòý ô´ù 

¹(·» ô´ù øăĊ·»  ô´ù ÿ wĄîÅwù ā¾Ċ³vĀý ā¾Ĉ ½vºĄòý ô´ù ÿ xw¸¤ývć wă ówýwíć ù ðý½Ĉ )ºÉwz 

̸̼- ùvºíĊwă¾¤öĊå ¿v ìć ¾þă āÿ¾ñ Ăz ÓĀz¾ù ¾ĉ¿ć ùĈ KºÉwz 

äõv(Artistic 

x(Blur 

©( Brush strokes 

¹(Distort 

̼̹-v¾zć ·»Ċ ¢ù¾å wz ºþÅ û¹¾í ā¾JPG  Æù ÷vºí ¿vĊù ā¹wæ¤Åv ¾Ĉ þíĊKø 

äõv(File/import 

x(File/ open 

©( File/ Save as 

¹(File/ Save as template 

̼̺- ôévº³Ram  åv¾ñ ¡½wíĊv¾z ìć v¾«vć  ½vÀåv ÷¾ýillustrator  wz ½ºê¯ĉKºÉwz º 

äõv(,-3 wzwòùĉ¢ 

x(-01 wzwòùĉ¢ 

©( 0,- wzwòùĉ¢ 

¹(1/wzwòùĉ¢ 

̼̻-  ¢õw~ ½¹STROKEÀñĉ Ăþć  CAPEöúÝ Ă¯Ĉ ù ÷w¬ýv v½Ĉ Kºă¹ 

äõv(ù wþĄ~ āºÉ øÅ½ ÓĀÖ· ĂzĈ  ºă¹ 

x(wþĄ~ ¿vć ù øí ÓĀÖ·Ĉ ºþí 

©( wĄ¤ývÿ vº¤zvć þ´þù v½ ÓĀÖ·Ĉ ùĈ ºþí 

¹(ûÿÀö³ ôîÉ øÅ½ 

̼̼- ÷vºíĉwå ÛĀý ¿v ìĉwĄöć ¿ĉý ¾wå Ăz ¢{Æĉwă ôć gif ¾¤úí ø¬³ć ù ówâÉv v½Ĉ Kºþí 

äõv(Html 

x(Png 

©( Jpg 

¹(swf 

̼̽-¾£ øĄùĉ ¢õw~ ½¹ ¢úÆé üGRADIENT K¢Åv ¹½Āù ÷vºí 

äõv(ÿv¿ĉðý½ Ă 

x(åwæÉĊ¢ 



©( ðý½ ½vĀý 

¹(ðý½ ĂöÍwå 

̼̾-ÿ ÷wú£ ¢õw~ ÷vºíĉñÂĈ wăć  Ăz āºÉ ówúÝvĉ ìOBJECT ĉÆù wĊwúý v½ ¾ĉù ÈĈ Kºă¹ 

äõv(SWATCH 

x(APPEARANCE 

©( GRADIENT 

¹(IMAGE 

̼̿- ¢õw~ ½¹STROKE Àñ ÷vºíĉù Ăî£ Ăî£ v½ ÓĀÖ· ĂþĈ Kºþí 

äõv(CORNER 

x(SCALE 

©( ALIGNSTROKE 

¹(DASHED LINE 

̼̀-½¹ĉÆù ìĊz ĂöÍwå Ăz ¾Ċù Ă¤æñ Ă¯ ĂÖêý ÿ¹ ¾ă üĈ K ¹ĀÉ 

äõv(anchor point 

x(Segment Path 

©( Path 

¹(Distance 

̷̽-½vÀzvć v Ăî{É ÓĀÖ· x½Āù ¡½ĀÎz Ăíć ¬ý¾ÖÉ$Ĉ v #ĉù ¹w¬Ĉ K¹½v¹ ÷wý Ă¯ ºþí 

äõv(Grid 

x(Ruler 

©( Perspective grid 

¹(Mesh 

̸̽-öÍv ¹¾í½wíĈ  ½vÀåv ÷¾ýIllustrator ̄Ċ K¢Æ 

äõv(vĉºù ÿ ¹w¬ĉ¾ĉwă ïĀõw£wí ÿ wă½ĀÉÿ¾z ¢ 

x(vĉºù ÿ ¹w¬ĉ¾ĉÅ¾£ ¢Ċwă øć ½v¹¾zć 

©( ÿĉv¾ĉÿwÎ£ Èĉ~ ¾ĊöÆîĈ 

¹(vĉºù ÿ ¹w¬ĉ¾ĉ~w¯ ¹wþÅv ¢Ĉ 

̹̽-·» ¢ù¾åĊ¿wÅ ā¾ć Session wăć Multitrack ̄ĊK¢Æ 

äõv(Xss 

x(Ess 

©( Sx 

¹(Sesx 

̺̽- ½vÀåv ÷¾ý ½¹Adobe Audition wă ½vÀzvć õ¾¤þíĈ ÿ äéĀ£ IÔ{Ñ I È¸~$ééKºý½v¹ ½v¾é ôþ~ ÷vºí ½¹ # 

äõv(Transport 

x(Project 

©( View 

¹(Time 

̻̽-v¾zć  ½¹ vºÍ Ô{Ñwúýć Waveform Editor ù ā¹wæ¤Åv Ăúí¹ ÷vºí ¿vĈ K¹ĀÉ 

äõv(Next 

x(Stop 



©( Play 

¹(Record 

̼̽- ½vÀåv ÷¾ý ½¹Adobe Audition Àñ ¹¾z½wíĉ ĂþCopy to New ̄ĊK¢Æ 

äõv(vĉwå ¹w¬ĉ£ĀÍ ôĈ õw·Ĉ º«ĉvºÍ ûºýw{Æ¯ ÿ º 

x(wå ½¹ vºÍ ûºýw{Æ¯ĉ£ĀÍ ôĈ ö{éĈ 

©( vĉwå ¹w¬ĉ£ĀÍ ôĈ õw·Ĉ º«ĉ í ÿ ºĈ vºÍ û¹¾í 

¹( íĈ wå ½¹ vºÍ û¹¾íĉ£ĀÍ ôĈ ö{éĈ 

̽̽-v¾zć ½v¼ñ ĂýwÊýć  Ăz ā½wÉv ÿĉ ĂÖêý ìĉù ā¹wæ¤Åv ¾í½wù ÛĀý ÷vºí ¿v ā¹ÿº´ù wĈ  K¹ĀÉ 

äõv(cart Timer 

x(Cd Track 

©( Cue 

¹(Subclip 

̽̾-Àñ ÷vºíĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv(ù  Èöå ½¹Ĉ wå ûvĀ£ĉ£ĀÍ ôĈ vĉ¹Āúý ¹w¬ 

x(wå ¿v Ôêå Èöåĉă ôwć £ĀÍĈ  ºýĀÆ~ wzwav ¤Ê~Ċýw{Ĉ ùĊºþî 

©( ù Èöå ½¹Ċwå ûvĀ¤ĉ£ĀÍ ôĈ ê¤Æù v½ ¾Úý ¹½ĀùĊå Ăz wúĊ¹Āúý ĂåwÑv øö 

¹(ùĊđ ¾ă ½¹ v½ vºÍ ûvĀ¤ĉv Ăć ¹v¹ ½v¾é 

̽̿-ă¹ ûwù¿wÅĈ v ĂÝĀú¬ùć đ¿vĉđ ÛĀý ÷vºí ÔÅĀ£ wă Ăĉ¼z ûwîùv ĂĉK¢Åv ¾ 

äõv(đĉv ĂÉĀz Ăć 

x(đĉwúþăv½ Ă 

©( đĉìÅwù Ă 

¹(đĉ¾¤Æù Ă 

̽̀-v¾zć vĉ ¹w¬ĉýv ìĊúĊù üÊĊýwĈ  ¢Åv ½v¾é ûj½¹ Ăíĉv¹ Ăz Üz¾ù ìĉº{£ ā¾ĉv¾z Çÿ½ ÷vºí ¿v ¹ĀÉ ôć ývĊúĊ üÊ

¿wÅć þí ā¹wæ¤ÅvĊKø 

äõv(motion tweening 

x(shap tweening 

©( ¾åĉ¾å Ăz øĉø 

¹(vĉv ¹w¬ĉýv ÛĀý üĊúĊ¼~ ûwîùv üÊĉý ¾Ċ¢Æ 

̷̾-zwéĈ z ĂíĊöí xwé ÿ¹ üĊºć ¤ùõvĀĈ ù½v¾éĈ ñĊĀ¤´ù ÿ ¹¾ĉ¾Õ ¿v  ûv ¡wĉù èĊ ûwĉzwĈ  wzflash vĉù ¹w¬Ċ ½¹ ¹ĀÊ

ùwý)))))))))))))))))) ±ĒÖÍvĊù āºĈ )¹ĀÉ 

äõv(keyframe 

x(Frame 

©( blank key frame 

¹(blank frame 

̸̾-ù ½vÀzv ÷vºí ÔÅĀ£Ĉ  ówúÝv ¿v Ä~ ûvĀ£Gradient   ĂzĉÀí¾ù ĂÖêý$ ¾Úý ¿v v½ ûj ôîÉ ìć ¾¯ 'ÿ #È·ĉv¾ĉ È

K¹Āúý 

äõv(Gradiant Transform 

x(Free Transform 

©( Fill Style 

¹(Fill Gradient 



̹̾-Àñ ÷vºí ÔÅĀ£ĉĀþù ¿v Ăþć wåĉù ôĊå ' ôîÉ ûvĀ¤Ċ øöĉK¹Āúý Èöå ½vÀåv ÷¾ý Ăýw¸zw¤í ¹½vÿ v½ ÄîÝ ÿ ¡ĀÍ w 

äõv(import  to stage 

x(import to library 

©( import 

¹(export 

̺̾-÷vºí ¾å ÛĀýĉù øĊýwĈ v¾zć º{£ĉ ôĉ¹ ôîÉ Ăz ôîÉ ìĉù ā¹wæ¤Åv ¾òĈ K¹ĀÉ 

äõv(shape tween 

x(convert shape 

©( object properties 

¹(style 

̻̾-ù ¢õw~ ÷vºí½¹Ĉ å ûvĀ£Ċwă¾¤öć £ĀÍĈ ĀÎ£ÿĉ¾ć Àýv¾£ÿĉK¹¾í āºăwÊù v½ üÊ 

äõv(Timeline 

x(Effect 

©( information 

¹(switches 

̼̾-v¾zć ÿĉv¾ĉöí ±ĒÍv ÿ ÈĊvÿ wă }ĉwă āĀö« ¹w¬ć ÿĉù ā¹wæ¤Åv ā¾¬þ~ ÷vºí ¿v āÂĈ K¹ĀÉ 

äõv(Timeline 

x(Bin 

©( Edit 

¹(view 

̾̽-¾Þ£ĉ äfade out ĉ½º£ Ā´ù wĉ¬Ĉ K¢Åv ÷vºí 

äõv(ù ówÎ£vĊù ÷w¬ýv Áw¤ýĀù ½¹ Ăí ¢Åwăwúý ûwĈ )¹ĀÉ 

x(ĀÎ£ĉ½w£ ¿v ¾ĉîĈ wþÉÿ½ ĂzĈĉ  ¿wzć )¹ĀÉ 

©( ĀÎ£ĉwþÉÿ½ ¿v ¾Ĉĉ ½w£ ĂzĉîĈ ù ¿wzĈ )¹ĀÉ 

¹(½º£ ûºÉĀ´ùĉ¬Ĉ ĉĀÎ£ ìĉw« ÿ ¾ĉÀòĉwúý øă¾zÿ ûºÉ üĈĉ ĀÎ£ wz ûjĉ¹ ¾ĉ¾ò 

̾̾-ùvºíĊ½ Ăùwý¾z ÷w¬ýv ô³v¾ù iÀ« ìĉÀć  āÁÿ¾~ ó¾¤þíÿúýĈ ºÉwzK 

äõv(ö´£ĊāÁÿ¾~ ô 

x(~Ċ¿wÅ ā¹wć āÁÿ¾~ 

©( Àă ¡ºù ¹½ÿj¾zĉv¾«v Üzwþùÿ ĂþĈĉ 

¹(ºþ{ýwù¿ć āÁÿ¾~ 

̾̿-´Í Ăöú« ÷vºíĊ ²úýĈ ºÉwzK 

äõv(v ½wíÿ yÆíĉ¤ý¾¤þĈ ýÿ¾¤îõv ¡½w¬£ wzĊîĈ  ĉ)¢Åv ûwÆî 

x(w~ĊĉÀă û¹Āz üĉ¿vºýv āv½ Ăþć ĉîĈ vÀù ¿vĉwć òýw· ½wí ÿ yÆíĈ )¢Åv 

©( ĉîĈ ÿ ¿vĉñÂĈ wăć õwÞå ½wíÿ yÆíĊ½wz ÷vĀ£ ¢ĉ)¢Åv ìÆ 

¹(þÞù Ăz ½wíÿ yÆíĈ õĀ£Ċ¾· ÿ ºĉù wăđwí ºĈ )ºÉwz 

̾̀-½w¬£½wíÿ yÆíć þ¯ ĂzÆê£ Ă¤Å¹ ºĊù øĈ K¹ĀÉ 

äõv(wú³ ¡wùº·ĉ¤Ĉ ê¤ÆùÿĊø 

x(ùÿ ¡wÕw{£½vĊö{£ÿ½v¿wz ÈÉĀ~ ûvÀĊ¡wâ 

©( å¾Ùÿ ā¿vºývĊùÿ ¢Ċ½v¿wz ÈÉĀ~ ûvÀ 

¹(½vºîýwzć z ÿĊĂú 



̷̿-v¾zć  Ăö³¾ù ºþ¯ Ăz ü¤Êñ¾zć öí ÷vºí ¿v ô{éĊù ā¹wæ¤Åv ºĈ K¹ĀÉ 
äõv(ctrl+ x 
x(ctrl + shift + z 
©( ctrl + y 
¹(ctrl + alt 
̸̿-ù ½vÀzv ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv ÷wòþă ĂzĊĀÎ£ ûvĀ¤ĉK¹v¹ Ç¾z v½ ¾ 

äõv(Move 
x(Lasso 
©( Hand 
¹(crop 
̹̿-v¾zć  ¢õw³ Ăz ûºÉ ¹½vÿQuick mask öí ÷vºí ¿vĊÿ½ ºć öí Ă´æÍĊù ā¹wæ¤Åv ºĈ K¹ĀÉ 

äõv(Alt +Q 

x(Q 

©( Ctrl +Q 

¹(Ctrl+ Alt +Q 

̺̿-v¾zć æ¸ùĈ ĉ¤õw~ û¹¾í ½wîÉj wĀþù ÷vºí ¿v wĄć ¿ĉù ā¹wæ¤Åv ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Edit 
x(file 
©( select 
¹(window 
̻̿-öí ÷vºí û¹¾Êå wzĊù ºĊývĀ¤Ċðý½ øBackground    ÿForground K¹¾í w¬zw« v½ 

äõv(X 

x(D 

©( B 

¹(F 

̼̿-å ÷vºí ¿vĊv¾z ¾¤öć ĀÎ£ û¹¾í Ā´ùĉù ½wí Ăz ¾Ĉ K¹ÿ½ 

äõv(Blur 

x(Spotter 

©( Spong 

¹(Glass 

̿̽- ¢õw~¿vchannel  ¢Ą«éééééù ā¹wæ¤Åv)Ĉ )¹ĀÉ 

äõv(·»ĊwĄòý½ Ăz ÓĀz¾ù ¡wÝĒÕv ā¾ 

x(·»Ċ¾·j ā¾ĉâ£ üĊĊĀÎ£ ½¹ āºÉ ÷w¬ýv ¡v¾ĉ¾ 

©( ¾·j û¹¾í ëw~ĉâ£ üĊĊĀÎ£ ½¹ āºÉ ÷w¬ýv ¡v¾ĉ¾ 

¹(â£ĊĊwĄòý½ û¹v¹ ¾ć ù¿Ċ~ ĂþĊāºÉ Ï¾å È 

̿̾-ù ĂýĀò¯Ĉ ³wý ûvĀ£Ċv Ăć  ¿vĉĀÎ£ ìĉwý ½¹ v½ ¾³Ċ¹ Ăĉ{É ¾òĊ¿wÅ Ăć K¹¾í 

äõv( ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åvdodge 

x( ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤ÅvHELING BRUSH 

©(  ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åvblur 

¹( ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤ÅvPATH 

̿̿-wå ¹½vºýw¤Åv yõwéĉwă ôć ¿ ¹½Āù ÷vºí |wÉĀ¤åĉK¢Åv ¾ 



äõv(GIF 

x(PSD 

©( RAW 

¹(BMP 

̿̀-v¾zć  xw¸¤ývĉÀzv Ă¯ ¿v ôùwí ¡½ĀÎz ôîÉ ì½vć ù ā¹wæ¤ÅvĈ þíĊKø 

äõv(Direct selection 

x(Selection 

©( Lasso 

¹(Magic wand 

̷̀-öíĊù ºĊ ôþ~ ¾{ýwAppearance K¢Åv ÷vºí 

äõv(Alt +f̽ 

x(Shift+f̽ 

©( Ctrl+f̽ 

¹(Alt+Ctrl+f̽ 

̸̀-v û¹¾í ówÞåĉÀñ üĉÉ Ï¾Ý ÿ óĀÕ ¢{Æý Øæ³ ¦Ýwz ĂþĈ ÷wòþă itransform ùĈ K¹ĀÉ 

äõv(Constrain 

x(Perspective 

©( Scale 

¹(shear 

̹̀-v¾z ½vÀzv ÷vºí ¿vć wă ¢úÆé #û¹¾í ½vĀúă$û¹¾í ÷¾ýć £ĊÆù ÀĊù ā¹wæ¤Åv ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Smooth 

x(Path eraser 

©( Mesh 

¹(Lasso 

̺̀-ù¿ ðý½Ċ~ ĂþĊ´ù ½¹ Ï¾å ÈĊ ÔILLustrator Àñ ÷vºíĉK¢Åv Ăþ 

äõv(White 

x(Black 

©( None 

¹(transparent 

̻̀-öíĊù  ºĊv¾z ¾{ýwć wúýĉ Èĉæ¸ù wĈ  ôþ~ û¹¾íCOLOR K¢Åv ÷vºí 

äõv(F̼ 

x(F̽ 

©( F̾ 

¹(Ctrl+c 

̼̀-v ½ĀÚþù ĂzĉwÅ ¹w¬ĉv¾z Ăć ĉÉ ìĈÀñ ÷vºí  iĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv(Effect/ Blur/ Drop Shadow 

x(Effect/ Stylize/ Drop Shadow 

©( Effect/ Path/ Drop Shadow 

¹(Effect / Warp/ Drop Shadow 

̀̽--   ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv ÷wòþăFree Transform v¾zć É Ï¾Ý ÿ óĀÕ ¢{Æý ü¤ÉvºĄòý ¢zw§Ĉöí Ă¯ iĊºć w~ v½Ċĉ ü



ù ĂòýĈ ½v¹ĉKø 

äõv(Alt 
x(Ctrl 
©( Space bar 
¹(Shift 
̀̾-wÒå ÷vºíć ½wíć Work Space  ù ûĀ¤ù Ăz ÓĀz¾ùĈ zKºÉw 

äõv(Paragraph 

x(Character 

©( Type 

¹(Typography 

̀̿-ù ²Ċ´Í ĂþĉÀñ ÷vºíĈ KºÉwz 

äõv(Āù øöé ìúí Ăzć Scatter ùĈ )ºĊþí È¸~ ¾ĊÆù ìĉ ¹vº¤ùv ½¹ v½ ĂúĊÅ¾£ ìĉ ºĊývĀ£ 

x(Āù øöé ìúí Ăzć Calligraphic ùĈ v¾z v½ wă Āù øöé ÛvĀýv ºĊývĀ£ć wă Āòõv ÿ ówîÉv ÿ ÓĀÖ· ÛvĀýv ¢·wÅ )ºĊþí ¹w¬ĉv 

©( Āù øöé ìúí Ăzć Paint Brush ùĈ ÕĀÖ· ºĊývĀ£Ĉ ÕwÖ· øöé ĂzwÊù ĂíĈ )ºĉ¿wÆz v½ ¢Åv 

¹(Āù øöé ìúí Ăzć Scatter ùĈ ½ĀÕ Ăz ºĊÊîz ¾ĊÆù ìĉ óĀÕ ½¹ v½ ĂúĊÅ¾£ ìĉ ºĊývĀ£ć )ºýwÉĀ z v½ ¾ĊÆù Ăí 

̀̀- ½vÀåv ÷¾ý ½¹Adobe Audition þ´þù ÓĀÖ· ¡ÿwæ£Ĉ ê¤Æù ÓĀÖ· ÿĊ ½¹ ø¯ wă ½v¹ĀúýĊK¢Æ 

äõv(ê¤Æù ÓĀÖ· ½¹Ċâ£ øĊĊz wă ¾¤ùv½w~ ¡v¾Ċõ¾¤þí Ówêý üĈ ½º£ Ăzĉù ¡½ĀÍ ªĈ ñĊ)¹¾ 

x(þ´þù ½¹Ĉ â£ wăĊĊz wă ¾¤ùv½w~ ¡v¾Ċõ¾¤þí Ówêý üĈ ½º£ Ăzĉù ¡½ĀÍ ªĈ ñĊ)¹¾ 

©( þ´þù ½¹Ĉ â£ wăĊĊz wă ¾¤ùv½w~ ¡v¾Ċõ¾¤þí Ówêý üĈ ýwĄñwý ¡½ĀÍ ĂzĈ ù ¡½ĀÍĈ ñĊ)¹¾ 

¹( ÓĀÖ· ½¹ê¤ÆùĊâ£ øĊĊz wă ¾¤ùv½w~ ¡v¾Ċõ¾¤þí Ówêý üĈ ýwĄñwý ¡½ĀÍ ĂzĈ ù ¡½ĀÍĈ ñĊ)¹¾ 

̸̷̷- ûvĀþÝ Ăz ĂýÿÀåv ÷vºíĉz Ôzv½ ìĊù ½vÀåv ÷ ¾ý ÿ wă ĂýÿÀåv ÿ ½vÀåv ¢¸Å üĊù ā¹wæ¤Åv ûwzÀĈ K¹ĀÉ 

äõv(Effects 

x(VDX 

©( DirectX 

¹(VST 

̸̷̸-wă āĀö«ć  Ă¤Å¹ć Amplitude and Compression v¾zć ̄öúÝ ĂĈ ù ā¹wæ¤ÅvĈ KºýĀÉ 

äõv(vĉwÒå ¹w¬ć £ĀÍĈ 

x(Āý Èăwíĉù¾£ ÿ ÀĊvºÍ ø 

©( Úþ£Ċwă Äýwí¾å øć vºÍ 

¹(Āê£ĉvºÍ û¹¾í ãwæÉ ÿ ¢ 

̸̷̹-v¾zć Úþ£Ċºþ{ýwù¿ øć Àñ ÷vºí ¿v vºÍ ÷wñ ÿ ¡ĀÍĉù ā¹wæ¤Åv ĂþĈ K¹ĀÉ 

äõv(Stereo Imagery 

x(Time and Pitch 

©( Noise Gate 

¹(Restoration 

̸̷̺-Æù ¹¾z½wíĊwă ¾ć Bus ̄ĊK¢Æ 

äõv(wå ü¤å¾ñ ½v¾éĉwă ôć £ĀÍĈ wă ûj ½¹ 

x(wå ü¤å¾ñ ½v¾éĉwă ôć ÿĉºĉĀĈĉ wă ûj ½¹ 

©( þÉĊvºÍ ûºć «ÿ¾·Ĉ wĄýĈĉ 

¹(í¾£Ċ«ÿ¾· yĈ Æù ºþ¯Ċ¾ 



̸̷̻--ÿwÎ£ ÷wú£ĉåv¾ñ ¾ĊîĈ  ½¹ ĂíFlash vĉù ¹w¬Ĉ ù ÛĀý ÷vºí ¿v ¹ĀÉĈ KºÉwz 

äõv(v ĂÖêýć ĉ w~ĊöÆîĈ 

x(½v¹¾zć 

©( Ö·Ĉ 

¹(z ÈêýĊ¤Ĉ 

̸̷̼-ù Ă¤å¾ñ ½wîz ¡wÝĒÕv ¹ÿ½ÿ ÷¾å ½¹ ü¤ù ÛĀý ÷vºíĈ K¹ĀÉ 

äõv(Static Text 

x(Dynamic text 

©( Input text 

¹(paragraph text 

̸̷̽-Àñ ÷vºí ÔÅĀ£ĉù ĂþĊõ ûvĀ¤Ċöí ¢ÆĊ Ăć K¹¾í āºăwÊù v½ wă ô{úÅ 

äõv(Āþùć window Àñĉ Ăþlibrary 

x(Āþùćview Àñĉ Ăþlibrary 

©( Āþùć window Àñĉ Ăþsymbol 

¹(Āþùćview Àñĉ Ăþsymbol 

̸̷̾-½¹ĉĀÎ£ ìĉ ¾ĉwúý Ă´æÍ ½¹ ¹Ā«Āù ôîÉ wĉ´ù' ½¹wí  ÈĊ Ôĉù Ă¯ v½ ûv ãv¾Õv ā½vº« wĈ K ºþùwý 

äõv(fill 

x(fill color 

©( stroke 

¹(stroke color 

̸̷̿-ÞÑÿ ½vĀý ¢úÆé ½¹Ċ ¢Time Line  ÷vºíĉvĀù ¿v ì¿ ¹½ĉ ¾úýĈ ºÉwzK 

äõv(¾ Å ûwù¿ć å ¿v āºÉĊøö 

x(¾å ā½wúÉĉ½w« øć 

©( ¾å ¹vºÞ£ĉwă ø 

¹(v¾«v ¢Ý¾Åć wåĉô 

̸̷̀-ùvºí wzĊwă ½vÀzv ¿v ìć ¿ĉù ¾Ĉ ývĀ£ĊÞöÑ½wĄ¯ øĈ v¹ ÿĉÅ¾£ ā¾Ċwúý øĊĉKº 

äõv(stroke-fill 

x(rectangle-oval 

©( pencil-rectangle 

¹(oval pencil 

̸̸̷-v¾zć ðý½ ówúÝv  Ăz āvĀ¸õ¹ ±¾ÕÿĉÅ¾£ ìĊù ā¹wæ¤Åv  ½vÀzv  Ă¯¿v øĈ K¹ĀÉ 

äõv(PAINT BUCKET 

x(BRUSH 

©( STORKE COLOR 

¹(INK BOTTLE 

̸̸̸-ĉÅ¾£ Üz¾ù ìĊù ¢Åv āºÉ øĊăvĀ¸Ċ Ăz v½ ûv øĉº{£ ô{úÅ ìĉþí ôĊÀñ ÷vºí øĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv(Āþùć Modify ÀñĉĂþConvert to symbol 

x(ĀþùćModify  Àñĉ Ăþsymbol 

©( Āþùćinsert Àñĉ Ăþconvert to symbol 

¹(Āþùć Edit Àñĉ Ăþsymbol 



̸̸̹-£½ĀÍ½¹Ĉ ăvĀ¸z ĂíĊă¹½v¾é ā¹wæ¤Åv ¹½Āù½¾îù ¡½ĀÍ Ăz v½ sÉ øĊ ¢úÆé ÷vºí ½¹ v½ ûj ¢Åv ¾¤Ąz øĉ ¿v ì

wă ¢úÆéć ¿ĉ·» ¾Ċ¿wÅ ā¾ć þíĊKø 

äõv(Panel 

x(Layers 

©( Time Line 

¹(Liberary 

̸̸̺-¾£ ā¹wÅĉ üv¾z Çÿ½ć wå û¹¾í vº«ĉwă ôć £ĀÍĈ ĀÎ£ÿĉ¾ć K¢Åv ÷vºí 

äõv(öíĊ  ½Ā¤Å¹ Ä Å ¢Åv½ ìchannel 

x(öíĊ   ½Ā¤Å¹ Ä Å ¢Åv½ ìRemove group 

©( öíĊ ½Ā¤Å¹ Ä Å ¢Åv½ ìUnlink 

¹(öíĊ  ½Ā¤Å¹ Ä Å ¢Åv½ ìProperties 

̸̸̻-½vÀzvć v¾z Ăíć wă ówýwí ó¾¤þíć ù Ătv½v vºÍĈ K¹ĀÉ 

äõv(Audio mixer 

x(Properties 

©( Timeline 

¹(Channel map 

̸̸̼- ÷vºí ó¹wÞù ¡wí }ùw«ĉwă āÁvÿ ½v ìć ¿ĉK¢Åv ¾ 

äõv(ðþăwúă Ç¾z 

x(¡wí ®ù 

©( ýwĄñwý Ç¾zĈ 

¹(½º£Ā´ùĉ¬Ĉ 

̸̸̽-òýĀò¯¾z āÁÿ¾~ ÷w¬ýv ¿wå ÷vºí½¹Ĉ ù ¡½wÚý āÁÿ¾~ ÷w¬ývĈ K¹ĀÉ 

äõv(½ Ăùwý¾zĉÀć 

x(āÁÿ¾~ ü¤Æz 

©( v¾«v 

¹(vºăĉó¾¤þí ÿ ¢ 

̸̸̾-vĉ½ĀÕv¾ ùv ¹w¬ć wù¾Å ÿ Ç¿Āùj ÿ ½w{·v I¡wÝĒÕvĉ½v¼ñ Ăć ùvºí iÀ« ë¾¤ÊùĊKºþ¤Æă½wíÿ yÆí  ÛvĀýv¿v ì 

äõv(òýw· ½wíÿ yÆíĈ 

x(½w¬£ ½wíÿ yÆíć 

©( v ½wíÿ yÆíĉ¤ý¾¤þĈ 

¹(£wùº· ½wíÿ yÆíĈ 

̸̸̿-¾£ øĄùĉĀõÿv üĉòýw·½wíÿ yÆí ¢Ĉ K¢Åv ÷vºí 

äõv(v¿ºùj½¹Ĉĉ 

x(v¿ ówâ¤ÉvĈĉ ¾åj½wíÿĉþĈ 

©( ñ¹vĀýw· ¡ĒùwÞ£ÿ ¡wÕw{£½vĈ 

¹(¾åv½wí ÿ ¡wÕw{£½vĉþĈ 

̸̸̀-ćv¾z ¾ĊĊâ£ ā¿vºýv ÷Āz ĈÉwêý ¿v ÷vºí ÀñĉĂþ ā¹wæ¤Åv ùĈ K¹ĀÉ 

äõv(ĂþĉÀñ Image Size  ćĀþù ¿v v½Image )øĊþí Ĉù xw¸¤ýv 

x( ĂþĉÀñImage Size    ćĀþù ¿v v½View )øĊþí Ĉù xw¸¤ýv 

©(  ĂþĉÀñCanvas Size  ćĀþù ¿v v½Image )øĊþí Ĉù xw¸¤ýv 



¹( ĂþĉÀñCanvas Size  ćĀþù ¿v v½View )øĊþí Ĉù xw¸¤ýv 

̸̷̹-Kºþă¹ Ĉù ÷w¬ýv ðý½ ¾ĉ¹wêù ÃwÅv ¾z v½ xw¸¤ýv ¾ĉ¿ xw¸¤ýv ćwă½vÀzv ¿v ìĉ ÷vºí 

äõv(Marguee 

x(Magic wand 

©( lasso 

¹(Rectangle 

̸̸̹- ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv ÷wòþă ½¹Magic wand  ½vºêù Ă¯ ¾ăTolerance KºÉwz ¾¤î¯Āí 

äõv(ºþí Ĉù ówúÝv wĄòý½ ìĊîæ£ ½¹ v½ ć¾¤úí ãv¾´ýv ûvÀĊù 

x()ºþí Ĉù ówúÝv wĄòý½ ìĊîæ£ ½¹ v½ ć¾¤ÊĊz ãv¾´ýv ûvÀĊù 

©( ¹ĀÉ Ĉù xw¸¤ýv ðý½ ¿v ć¾¤ÊĊz ĂĊ³wý 

¹()¹ĀÉ Ĉù xw¸¤ýv ðý¾úí ĂĊ³wý 

̸̹̹-ÅĀĊ~ ¡½ĀÎz ðý½ Ĉ³vĀý Ăîþĉv ćv¾z ½vÀzv ÔÅĀ£ xw¸¤ýv ÷wòþă ½¹ ºýĀÉ xw¸¤ýv Ă¤Magic wand  ÷vºí è{Õ

Àñĉù ôúÝ ĂþĈ þíĊKø 

äõv( ĂþĉÀñcontinues  øĊþí Ĉù xw¸¤ýv v½ 

x(tolerance  )øĊă¹ Ĉù ÈĉvÀåv v½ 

©(  ½vºêùfeather )øĊþí Ĉù øí v½ 

¹(add 

̸̹̺- ĂþĉÀñInverse  ćĀþù½ ¹select ½wí Ă¯ć ù ÷w¬ývĊKºăº 

äõv(ýv ćv¾z)ºÉwz Ĉù ā½wzÿ¹ xw¸¤ 

x(ºþí Ĉù ©½w· xw¸¤ýv ¢õw³ ¿v v½ āºÉ xw¸¤ýv ĂĊ³wý 

©( ºþí Ĉù xw¸¤ýv v½ ¾ĉĀÎ£ ćwĄ¤úÆé Ăúă 

¹()ºþí Ĉù ÃĀîÞù v½ xw¸¤ýv 

̸̹̻- ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv ÷wòþă ½¹ v½ ºĊöí Ă´æÍ ¿v ºĊöí ÷vºíMove K¹ĀÉ ÷w¬ýv Ĉ í ôúÝ w£ øĉ½v¹ Ăòý 

äõv(Alt 

x(ctrl 

©( Shift 

¹(Ctrl+Shift 

̸̹̼-KøĊþí Ĉù ā¹wæ¤Åv ½vÀzv ÷vºí ¿v ¾ĉĀÎ£ Ă¤ÅvĀ·wý ćwĄÊ¸z ûºĉ¾z ćv¾z 

äõv(Move 

x(Marquee 

©( crop 

¹(select 

̸̹̽- ĂþĉÀñ ó¹wÞù ºĊöíUndo KºÉwz Ĉù Ă¯ 

äõv(ctrl+Y 

x(Ctrl+Z 

©( Shift+Ctrl+Y 

¹(Shift+Ctrl+Z 

̸̹̾- ĂþĉÀñ ¿vRotate  ½¹Transform ćv¾z K¹ĀÉ Ĉù ā¹wæ¤Åv )))))))))))))))) 

äõv(¾ĉĀÎ£ û¹¾í ì¯Āí ÿ ï½Àz 

x(¾ĉĀÎ£ ûºýw·¾¯ ćv¾z 



©( ¾ĉĀÎ£ û¹¾í ôĉwù ćv¾z 

¹(©w«ĀÝv ¹w¬ĉv 

̸̹̿- ¢õw~ ½¹ ¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĉ ÷vºíBrushes KºÉwz Ĉù Āù øöé ï½Àz ĂÞÖé È·¾¯ Ăĉÿv¿ üĊĊÞ£ ćv¾z 

äõv(roundness 

x(Angle 

©( hardness 

¹(Spacing 

̸̹̀- ¢õw~ ½¹ ¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĉ ÷vºíBrushes KºÉwz Ĉù Āù øöé ôîÉ ì¯Āí Ăz ï½Àz ¾Öé ¢{Æý üĊĊÞ£ ćv¾z 

äõv(roundness 

x(Angle 

©( hardness 

¹(Spacing 

̸̷̺- ¢õw~ ½¹ ¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĉ ÷vºíBrushes KºÉwz Ĉù āºÉ āºĊÊí øöé ćwă¿¾ù û¹Āz ²Ñvÿ üĊĊÞ£ ćv¾z 

äõv(roundness 

x(Angle 

©( hardness 

¹(Spacing 

̸̸̺- ¢õw~ ½¹ ¾ĉ¿ ćwă ĂþĉÀñ ¿v ìĉ ÷vºíBrushes KºÉwz Ĉù øöé ćwă Ăz¾Ñ üĊzwù üĊĊÞ£ ćv¾z 

äõv(roundness 

x(Angle 

©( hardness 

¹(Spacing 

̸̺̹-KøĊþí Ĉù xw¸¤ýv v½ ĂþĉÀñ ÷vºí ºÉwz ãwÍ āºÉ ëw~ ¢úÆé ćwă Ă{õ øĊăvĀ¸z û¹¾í ëw~ ÷wòþă ¾ñv 

äõv(Contigueous 

x(Anti_aliased 

©( Delete 

¹(hardness 

̸̺̺-KøĊþí Ĉù ā¹wæ¤Åv ½vÀzv ÷vºí ¿v wĄòý½ üĊz Ĉ¬ĉ½º£ Ĉò¤¸Ċùj ìĉ ¹w¬ĉv ćv¾z 

äõv(Paint Bucket 

x(Gradient 

©( brush  ĂþĉÀñ ÿopacity 

¹(Pen 

̸̺̻- ā¾¬þ~ ½¹color Picker  K¢ÆĊ¯ āºþă¹ ûwÊý ôîÉ ¦ö¨ù ðý½ ¹½¿ ¾Ö· ¢ùĒÝ 

väõ(|w¯ ôzwé ¾Ċá ćwĄòý½ 

x(ówÞå ¾Ċá ćwĄòý½ 

©( ówÞå ¾Ċá ÿ |w¯ ôzwé ¾Ċá 

¹(wĄòý½ć xÿ 

̸̺̼- ¢õw~ ½¹swatches Køĉ½v¹ Ĉù Ăòý üĊĉw~ v½ ºĊöí ÷vºí ĂþĊù¿ Ä~ ðý½ ¾ĊĊâ£ ćv¾z 

äõv(Alt 

x(shift 



©( Ctrl 

¹(Tab 

̸̺̽-ðý½ ¾ĉĀÎ£ ½¹ ¹Ā«Āù ćwĄòý½ ¿v ûvĀ£ Ĉù ½vÀzv ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv wz ¹v¹ ¾ĊĊâ£ v½ ĂþĊù¿ Ä~ wĉ ĂþĊù¿ ÈĊ~K 

äõv(paint Backed 

x(Gradient 

©( Eydropper 

¹(Forecolor 

̸̺̾-KºÉwz Ĉù ć¾òĉ¹ ćw« ½¹ ¾ĉĀÎ£ ¿v ĂýĀúý ü¤å¾ñ ćv¾z ½vÀzv ÷vºí 

äõv(move 

x(paint brush 

©( history 

¹(clone Stamp 

̸̺̿- ½vÀzv ¹¾z½wíhealing Brush ̄ĊK¢Æ 

äõv(¤úÆé ûvĀ£ Ĉù)¹¾í ćÀĊùj ðý½ āvĀ¸õ¹ ðý½ wz v½ ¾ĉĀÎ£ ¿v Ĉ 

x(¹¾í ć¿wÅ¿wz v½ ¾ĉĀÎ£ ¿v Ĉ¤úÆé 

©( )¹¾í ĂĊĄ£ Āòõv ¾ĉĀÎ£ ¿v Ĉ¤úÆé ¿v 

̸̺̀-¹(ðý½ xw¸¤ýv 

 Ë )ºþí Ĉù ć¿wÅ ĂĊ{É v½ ðý¾zj ĈÉwêý ìĉ ½¹ ¢Êòýv ìĉ ûºĊÊí ¹¾îöúÝ )))))))) ½vÀzv,/, 

äõv(smudge 

x(Sponge 

©( Blur 

¹(sharpen 

̸̷̻-ºí äõw¸ù Ç¹¾îöúÝ ¾ĉ¿ ćwă½vÀzv ¿v ìĉ ÷vBlur ºÉwz Ĉù 

äõv(sharpen 

x(sponge 

©( smudge 

¹(dodge 

̸̸̻-KøĊþí Ĉù ā¹wæ¤Åv ½vÀzv ÷vºí ¿v ¾ĉĀÎ£ ¿v ĂĊ³wý ìĉ û¹¾í ¾£ üÉÿ½ ćv¾z 

äõv(sharpen 

x(blur 

©( burn 

¹(dodge 

̸̻̹- ½vÀzv ¿verase Tool  øĊþí Ĉù ā¹wæ¤Åv ĈöúÝ Ă¯ ÷w¬ýv ćv¾z 

äõv(¾ĉĀÎ£ ćÀĊùj ðý½ 

x(¾ĉĀÎ£ û¹¾í ëw~ 

©( û¹¾í ëw~ ā¿vºýv ¾ĊĊâ£ 

¹(ðý½ xw¸¤ýv 

̸̻̺-KøĊþí Ĉù ā¹wæ¤Åv ćv ĂþĉÀñ Ă¯ ¿v ¾ĉĀÎ£ ā¿vºýv ¾ĊĊâ£ ćv¾z 

äõv(Image Size 

x(apply Image 



©( convas size 

¹(duplicate 

̸̻̻-v¾zć  Ăùwý¾z yÎýillustrator  K¢Åv ½ºê¯ āºý¿v¹¾~ ¢Ý¾Å ôévº³ 

äõv(3*, À£¾ă wòù 

x(3*, ñĊÀ£¾ă wò 

©( 0,-wz wòùĉ¢ 

¹(0,- À£¾ă wòù 

̸̻̼-Àñ ÷vºíĉ¿wÅ y£¾ù āĀ´ýÿ Ă¤å¾ñ ½v¾é ¡v½Ā¤Å¹ ½vĀý½¹ Ăþć ù Ì¸Êù v½ wă ā¾¬þ~Ĉ wúýĉKº 

äõv(float all windows 

x(arrange windows 

©( arrange documents 

¹(tabbed 

̸̻̽- ôévº³Ram  åv¾ñ ¡½wíĊv¾z ìć v¾«vć   ½vÀåv ÷¾ýillustratorwz ½ºê¯ĉKºÉwz º 

äõv(-01 wz wòùĉ¢ 

x(,-3 wz wòùĉ¢ 

©( 0,- wz wòùĉ¢ 

¹(1/ wz wòùĉ¢ 

̸̻̾-v¾zć â£ĊĊ ½¹ āºÉ  xw¸¤ýv ½vÀzv ÛĀý ¾ĉwă ½vÀzv ¿v āÿ¾ñ ìć öí ÷vºí ½vÀzv Ă{Þ«Ċù ½wí Ăz wă ºĊK¹ÿ¾ 

äõv(alt+Click 

x(shift+Click 

©( double Click 

¹(Altöí&Ċù ºĊ½vÀzv¾{ýw 

̸̻̿-v¾zć wúýĉù ā¹wæ¤Åv Āþù ÷vºí ¿v wă ôþ~ ÈĈ þíĊKø 

äõv(Edit 

x(view 

©( window 

¹(select 

̸̻̀-ùvºíĊwă½vÀåv ÷¾ý ¿v ìć ¿ĉÿwÎ£ wz ½wí Ì¤¸ù ¾ĉ~ ¾ĊöÆîĈ K¢Åv 

äõv(Corel draw 

x(Illustrator 

©( Photoshop 

¹(Freehand 

̸̷̼- wz ½wí ÃwÅvÿwÎ£ĉ ¾Bitmap ̄ĊK¢Æ 

äõv(~ĊôÆî 

x(½v¹¾z 

©( þ´þùĈ 

¹(¡wÎ¤¸ù 

̸̸̼-ý ¢Å½¹ Ăöú« ÷vºíĊK¢Æ 

äõv(~ ¹vºÞ£Ċ¿ ôÆîĉí ¹wĊæĊĀÎ£ ¢ĉù đwz v½ ¾Ċ) ¹¾{ 

x(~ øív¾£ĊöÆîĈ ¿ĉz ¿v ¦Ýwz ¹wĊÀ« ü¤å½ üĊĉĀÎ£ û¹¾í ï½Àz ÷wòþă ½¹ ¡wĉù ¾Ĉ )¹ĀÉ 



©( åv¾ñ ½¹Ċ½v¹¾z ìć â£ĊĊĀÎ£ ½¹ ¡v¾ĉ§w£ ¾Ċ¾ć í¾zĊæĊ)¹½vºý ûj ¢ 

¹(åv¾ñĊ½v¹¾z ìć wă½wí yÅwþùć Å¾£ĊúĈ ĀÎ£ Ăý ¢Åvĉ¾ć) 

̸̼̹-ùvºíĊwåÿ¾~ ¿v ìĉwă ôć ¿ĉ ā¾¬þ~ ½¹ ¾Newv¾zć vĉÿwÎ£ ¹w¬ĉýwù ¾Ċ½Ā¤ć ù ½wîzĈ K¹ÿ½ 

äõv(print 

x(Device 

©( Video and Film 

¹(Basic RGB 

̸̼̺-~ ¢ù¾åĊwå Ï¾å Èĉwă ôć Illustrator ̄ĊK¢Æ 

äõv(EPS 

x(SVG 

©( AI 

¹(ILS 

̸̼̻-vĉýwz¿ ¢ù¾å üĈ v¾zć ÍĀ£Ċåv¾ñ äĊì- ºÞzć wă Ăùwý¾z ÿć åv¾ñĊîĈ  ½¹XML )¢Åv 

äõv(SVG 

x(EPS 

©( TIF 

¹(JPG 

̸̼̼-öíĊù ºĊ ½Ā¤Å¹ ¾{ýwOpen K¢Åv ÷vºí 

äõv(Ctrl+o 

x(Alt+P 

©( Alt+O 

¹(Ctrl+p 

̸̼̽-öíĊù ºĊ ¾{ýwSave As K¢Åv ÷vºí 

äõv(Ctrl+S 

x(Shift+Ctrl+S 

©( Alt+S 

¹(Ctrl+Alt+P 

̸̼̾-wÒåć ½wíć ~ĊK¢Åv ÷vºí ½vÀåv ÷¾ý Ï¾å È 

äõv(Automation 

x(Essentials 

©( Layout 

¹(Printing 

̸̼̿-Àñĉ Ăþwork space K¹½v¹ ½v¾é Āþù ÷vºí ½¹ 

äõv(Edit 

x(View 

©( window 

¹(Select 

̸̼̀- ½vÀzMeasure Tool ñ ā¿vºýv ¡wÝĒÕvĊ¾ć wúý ôþ~ ÷vºí ½¹ v½ĉ ÈùĈ Kºă¹ 

äõv(Navigator 

x(Measure 



©( Info 

¹(Color 

̸̷̽-öíĊù ºĊwúý ¾{ýwĉ Èĉæ¸ù wĈ  wúþăv½ Ówêý û¹¾íGrid  Ċ̄K¢Æ 

äõv(Ctrl+G 

x(Shift+ Ctrl+G 

©( Ctrl&; 

¹(CtrlF& 

̸̸̽-v¾zć wúþăv½ ÓĀÖ· ¿v ā¹wæ¤Åvć Àñ ÷vºí ºþúÉĀăĉwz Ăþĉá ºĊKºÉwz ówÞå ¾ 

äõv(Snap 

x(Snap to Guides 

©( Snap to Grid 

¹(ýĊá Ăz ¿wĊÀñ û¹¾í ówÞå ¾ĉv Ăþć ýĊ¢Æ 

̸̹̽- ÷vºí wzĉ¿ ¡v½Ā¤Å¹ ¿v ìĉù ¾Ĉ v¾z ûvĀ£ć  Ô·ĉÆù ìĊ¾ĉÞ£ v½ āvĀ¸õ¹ ðý½ ìĊĊK¹¾í ü 

äõv(Fill Path 

x(Strocke Path 

©( clipping  path 

¹(save  path 

̸̺̽-ù ½vÀzv ÷vºí ÔÅĀ£Ĉ  ûvĀ£ĉÆù ìĊÅ¾£ āvĀ¸õ¹ ¾ĊK¹¾í ø 

äõv(line  tool 

x(type  tool 

©( pen  tool 

¹(hand tool 

̸̻̽-v¾z ¢õw~ ÷vºí ¿vć ºùĉ¾ĉÆù ¢Ċù ā¹wæ¤Åv wă ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(History 

x(Layer 

©( path 

¹(channel 

̸̼̽- ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv wzĉwă½vÀzv ¿v ìć ¿ĉwă ā¾ñ ¹vºÞ£ ¾ć ÿ½ ¾z ¹Ā«Āùć ĉÆù ìĊvÀåvv½ ¾ĉù ÈĈ Kºă¹ 

äõv(freefrom  pen 

x(delete  anchor  point 

©( add  anchor  point 

¹(direct  selection 

̸̽̽- ½¹ĉÆù ìĊz ĂöÍwå Ăz ¾Ċù))))))))ĂÖêýÿ¹ ¾ă üĈ Āñĉ)ºþ 

äõv(anchor  point 

x(segment  path 

©( path 

¹(distance 

̸̽̾-v¾zć vĉ ¹w¬ĉÆù ìĊöí ÷vºí Ă¤Æz ¾Ċù ½wí Ăz ºĈ K¹ÿ½ 

äõv(shift 

x(ctrl 



©( alt 

¹(v¹öí ôzĊÿ½ ìć wĄ¤ývć ÆùĊ¾ 

̸̽̿-ÕwêýĈ Æù ówÎ£v y{Å ĂíĊ Ăz wă¾ĉºîĉÿv¿ÿ ºþ£ ¡½ĀÍ Ăz ¾òĉù ½v¹ ĂĊK ºý½v¹ ÷wý Ă¯ ºýĀÊ 

äõv(cusp 

x(symmetrical 

©( smooth  point 

¹(corner  point 

̸̽̀-v¾zć â£ĊĊòý½ ºù ¾Ĉ  ðý½ ¢õw~ ½¹color Àñ ÷vºíĉK ¢Åv ¢Å½¹ Ăþ 

äõv(Double  click 

x(shift+click 

©( Alt+shift 

¹(ctrl+m 

̸̷̾- ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv ÷wòþă ½¹flare  wă Ăúí¹ć ¤Ą«Ĉ öúÝ Ă¯Ĉ ù ÷w¬ývĈ K ºþă¹ 

äõv( øíĉ¿ wĉwă ĂÞÉv û¹¾í ¹w 

x( øíĉ¿ wĉwă Ăêö³ û¹¾í ¹w 

©( w¬zw«Ĉĉ ýv½Āý ĂõwăĈ 

¹( ì¯Āíĉýv½Āý Ăõwă û¹¾í ï½Àz wĈ 

̸̸̾-öíĊù ºĊv¾z ¾{ýwć ½Ā¤Å¹make     Åv ÷vºíK¢ 

äõv(ctrl+m 

x(ctrl+x 

©( Alt+ctrl+x 

¹(Alt+ctrl+m 

̸̹̾-Àñ ÷vºíĉv¾z Ăþć í¾£Ċ yĉÀ¬£ wĉÆù ĂĊù ½wí Ăz wă ¾ĊK¹ÿ¾ 

äõv(path  finder 

x(compound  path 

©( shape  builder 

¹(live  paint  buckit 

̸̺̾-öíĊù ºĊ½Ā¤Å¹ ¾{ýwshow bounding boxv ÿ ¢Åv ÷vºíĉé Āþù ÷vºí ½¹ ½Ā¤Å¹ üK¹½v¹ ½v¾ 

äõv(shift+ctrl+sĀþùć window 

x(shift +ctrl+bĀþùćwindow 

©( shift+ctrl+sĀþùć view 

¹(shift+crtl+bĀþùć view 

̸̻̾-v¾zć  ¿v¾zv û¹¾í ówÞåselectionwÅ wz ½wí ÷wòþă ½¹ĉöí ÷vºí wă½vÀzv ¾Ċù Ăòý v½ ìĈ ½v¹ĉKº 

äõv(alt 

x(ctrl 

©( shift 

¹(ctrl+alt 

̸̼̾- ½vÀzv ÷vºíòý½ ²{Ê£ ÃwÅv ¾zĈ ÉvĊù xw¸¤ýv v½ wĊKºþî 

äõv(selection 

x(Group selection 



©( Lasso 

¹(magic wand 

̸̾̽-öíĊù ºĊ ½Àzv ¾{ýwLassoĊ̄K¢Æ 

äõv(L 

x(s 

©( Q 

¹(O 

̸̾̾-v¾z ½Ā¤Å¹ ÷vºíć ¿wzĉzwĈ ³wýĊö{é xw¸£v ĂĈ ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(deselect 

x(reselect 

©( inverse 

¹(Move 

̸̾̿-v¾zć â£ĊĊÉ ā¿vºýv ¾Ĉöí ÷vºí Àí¾ù Ăz ¢{Æý iĊù Ăòý v½ ºĈ ½v¹ĉKº 

äõv(alt 

x(ctrl 

©( shift 

¹(ctrl+alt 

̸̾̀-v¾z ½Ā¤Å¹ ÷vºíć ¾éĉ¿wÅ Ăþć ÉĈù ½wí ĂziĈ K¹ÿ½ 

äõv(Rotate 

x(scale 

©( Reflect 

¹(inverse 

̸̷̿-Àñ ÷vºí ÔÅĀ£ĉù ĂþĈ Év ûvĀ£ĊK ¹¾í āÿ¾ñ v½ iw 

äõv(Object / Group 

x(New Layer 

©( Edit / Group 

¹(Nested Group 

̸̸̿- ½Ā¤Å¹Flatten Atrwork Āþù ½¹ć  ôþ~Layer ½wí Ă¯ć ù ÷w¬ývĈ Kºă¹ 

äõv(đĉđ Ăz v½ ówÞå Ăĉ¿ Ăĉ¾ĉù ÷wá¹v üĈ wúýĉ)º 

x(đĉđ wz v½ ówÞå Ăĉÿ½ Ăć ù ÷wá¹v ûjĈ wúýĉ)º 

©( đ ÷wú£ĉ ¡½ĀÎz v½ wă Ăĉđ ìĉù ½¹ ĂĈ )¹½ÿj 

¹(êåđ Ôĉwă ĂĈĉ ¹ Ăíĉù āºĈ ù ÷wá¹v øă wz v½ ºýĀÉĈ wúýĉ)º 

̸̹̿-v ¹Ā«ÿĉđ ½wþí ½¹ øÊ¯ üîĉ¯ ĂýwÊý ĂĊK ¢Æ 

äõv(đ ówÎ£vĉĂ 

x(đ ûºÉ āÿ¾ñĉĂ 

©( đ û¹Āz ówÞåĉĂ 

¹(wúýĉđ ÈĉĂ 

̸̺̿-đĉđ ówÞå Ăĉv Ăć )))))))))))))))))))) Ăí ¢Åv 

äõv(ÿ½ ¾zć wÅĉđ ¾ĉ¹½v¹ ½v¾é wă Ă 

x( ½wþí ½¹ ûjĉ¹½v¹ ½v¾é øÊ¯ ¹wúý ì 



©( v¹ ÿ¹ ¹wúý ûj ½wþí ½¹ĉ¹½v¹ ¹Ā«ÿ  ā¾ 

¹( ûj ½wþí ½¹ĉ¬ý¿ ¹wúý ìĊ¹½v¹ ¹Ā«ÿ ¾ 

̸̻̿-v¾«v wzć ùvºíĊ¿ ¡v½Ā¤Å¹ ¿v ìĉđ ¾ĉwă Ăć zw¸¤ývĈ ù ÷wá¹vĈ K ¹ĀÉ 

äõv(Merge Layer 

x(Merge Linked 

©( Merge Selected 

¹(Flatten Image 

̸̼̿-ùvºíĊÀñ ¿v ìĉă Ăþwć ¿ĉÉ ¾Ĉ zw¸¤ývĈ  v½ĉù ówê¤ýv Āö« Ăz ²ÖÅ ìĈ Kºă¹ 

äõv(Bring to front 

x(Bring   forward 

©( Send backward 

¹(Send to back 

̸̿̽-öíĊù ºĊv¾z ¾{ýwć đ ôþ~ĉ¯ wă ĂĊK¢Æ 

äõv(F̼ 

x(F̽ 

©( F̾ 

¹(Ctrl+L 

̸̿̾-đ ¾ñvĉzw¸¤ýv ĂĈ ÿ½ ¾z v½ć jĉ  üîCreate New Layer đ ôþ~ ½¹ĉwă Ă wúý ï½¹Ċĉéwæ£v Ă¯ øĈ K¹w¤åv ºăvĀ· 

äõv(ĉđ ìĉº« Ăĉv ºĉù ¹w¬Ċ¹ĀÊ 

x(ĉđ ìĉ í ĂĈ đ ¿vĉzw¸¤ýv  ĂĈ vĉù ¹w¬Ĉ ¹ĀÉ 

©( đĉzw¸¤ýv ĂĈ  Ăzĉđ ìĉº« Ăĉù ôê¤þù ºĈ ¹ĀÉ 

¹(ăĊéwæ£v ®Ĉ úýĈ º¤åv 

̸̿̿-wz ðý½ ÷wý ù Ì¸Êù)))))))))))))))))))))))))))))))))Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(½Āý ©Āù óĀÕ ÃwîÞývć 

x(ðý½ Ă£ 

©( ÷wå 

¹(¹½Āù ĂÅ ¾ă 

̸̿̀- ÷vºíÀñĉK¢Åv ¢Å½¹wý Ăþ 

äõv(wă ôÅwåć òý½ óºùĈ RGB  óºù ¿v ¾£ ï½ÀzCMYK  ¢Åv 

x(òý½ ā¹ÿº´ùĈ $Gamut óºù #RGB  ¿v ¾£ ï½ÀzCMYK ¢Åv 

©( òý½ óºù ½¹Ĉ RGB ¹wêù ¾ñvĉ wz¾zv¾z ðý½ ĂÅ ¾ă ¾-00Å ðý½ ¹ĀÉ ā¹v¹ ½v¾éĊù ¹Ā«ÿ Ăz  Ìõw· āwĈ jĉ)º 

¹(òý½ óºù ½¹Ĉ HSB  ¿vĉù ā¹wæ¤Åv ðý½ Ă·¾¯ ìĈ v½v¹ Ăí ¹ĀÉć ¹wêùĉ ¾+  w£.1+ )¢Åv Ă«½¹ 

̸̷̀-öíĊù  ºĊv¾z ¾{ýwć wúýĉ Èĉæ¸ù wĈ  ôþ~ û¹¾íCOLOR K¢Åv ÷vºí 

äõv(F̼ 

x(F̽ 

©( F̾ 

¹(CTRL+C 

̸̸̀-wå ºýĀÆ~ĉô v Ăý w¸zw¤íć v¾zć wă āÿ¾ñć ÍwÎ¤·v ðý½Ĉ K¢Åv ÷vºí ¾zwí 

äõv(AES 

x(ASE 



©( ASI 

¹(AIS 

̸̹̀-Āþù ½¹ )))))))))))))) ½Ā¤Å¹ ¿v ā¹wæ¤Åv wzć OBJECT     ùĈ òý½ ±ĀÖÅ ¹vºÞ£ ûvĀ£Ĉ ¹v¾ñ ½¹ v½ĉÞý ûwĊĊK¹¾í ü 

äõv(Extract 

x(Expand 

©( Radial 

¹(liner 

̸̺̀-³wý ĂzĊz ĂĊ ½wĄ¯ ¾ă üMesh Point ù Ă¤æñ))))))))))) w³ĒÖÍvĈ v½v¹ Ăí ¹ĀÉć ÿĉñÂĈ ¼~ ðý½ĉ¾ć K¢Åv 

äõv(Mesh Patch 

x(Anchor Point 

©( Mesh Line 

¹(Anchor Patch 

̸̻̀- ā¾¬þ~ ½¹Creat Object Mesh  È¸z ½¹ ÿAppeatance Àñ ÷vºíĉK¢Åv ¢Å½¹ Ăþ 

äõv(Àñĉ ĂþFlatÉ ðý½Ĉ  ¡½ĀÍ Ăz v½iĉ ÿ ¢Åºîĉwúý ¢·vĀþîĉù ÈĈ )ºă¹ 

x(Àñĉ ĂþTO Center öÍv ðý½Ĉ ÉĈ½º¤z v½ iĉæÅ ðý½ Ăz Àí¾ù ½¹ ªĊº{£ ºĉù ôĈ )ºþí 

©( Àñĉ ĂþTO center öÍv ðý½Ĉ ÉĈ ½º¤ý v½ iĉæÅ ðý½ Ăz Àí¾ù ½¹ ªĊº{£ ºĉù ôĈ Kºþí 

¹(¹½Āù ĂÅ ¾ă 

̸̼̀- ôþ~ ½¹Transparency Àñĉ ĂþBlending Mode v¾zć ù ā¹wæ¤Åv ½ĀÚþù Ă¯Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(ùĊwæÉ ûvÀĉÉ ðý½ ¢Ĉi 

x(ùj ºùĊò¤¸Ĉ 

©( ÕĊòý½ äĈ 

¹(ºþz Ăî{Éć ÉĈ i 

̸̀̽-ĉ¹ĀúÝ Ô· ìć ĉêåv wĈ  ĂÖêý ¿v Ăí ü¤ù ¿vć öíĊ¤úÆé w£ ÿ āºÉ Ûÿ¾É ìĈ wă¾¤ív½wí Ăíć þ¤ùĈ  ºý½v¹ Ăùv¹v

ù Ç¾¤ÆñĈ ĉK¹½v¹ ÷wý )))))))))))))))))) ºzw 

äõv(Point Type 

x(Artistic Text 

©( Graphic Text 

¹( ¾ăx ÿ äõv ¹½Āù ÿ¹ 

̸̀̾-öíĊù ºĊv¾z ¾{ýwć wúýĉ Èĉwúý ÷ºÝ wĉ ôþ~ ÈCharacter K¢Åv ÷vºí 

äõv(F̼ 

x(F̻ 

©( CTRL+T 

¹(CTRL+C 

̸̀̿-v¾z wă¹wúý ¿vć «ÿ¾·Ĉ wăć ù ā¹wæ¤Åv ))))))))))))))))ÿ))))))))))))))))Ĉ )¹ĀÉ 

äõv(FLA ÿswf 

x(SWF ÿSVG 

©( JPG ÿPNG 

¹(SVG  ÿPNG 

̸̀̀-wă¹wúý Ăzć åv¾ñĊîĈ ÿ½¾z I Ăýw¸zw¤í ¿v Ăíć ArtBoard wă ¢úÆé½¹ÿ Ă¤å¾ñ ½v¾éć  ½v¾é ā¹wæ¤Åv ¹½Āù āÁÿ¾~

ùĈ ñĊù )))))))))))) w³ĒÖÍv ºý¾Ĉ ĀñĊĉ)ø 



äõv(Symbol 

x(Instance 

©( ¹wúý 

¹(¹½Āù ĂÅ¾ă 

̷̷̹-v¾zć  ôþ~ û¹¾í ówÞåsymbol  öí ¿vĊwăºć í¾£Ċ{Ĉ ù ā¹wæ¤ÅvĈ þíĊ)ø 

äõv(F̸̸ 

x(F̿ 

©( Shift+Ctrl+F̸̸ 

¹(Shift+Ctrl+F̿ 

̷̸̹-ùvºíĊwă āv½ ¿v ìć ¿ĉv¾z ¾ć vĉ ¹w¬ĉº« ¹wúý ìĉù ½wí Ăz ºĈ K¹ÿ½ 

äõv( ôþ~ Ăz v½ āºÉ xw¸¤ýv ¾ÎþÝSymbol 

x(ÿ½ć jĉw~½¹        üîĊĉôþ~ üsymbol öíĊþí ìĊ)º 

©( Āþù¿vć ôþ~symbolÀñĉĂþNew symbolþí xw¸¤ývv½Ċ)º 

¹(¹½Āù ĂÅ¾ă 

̷̹̹-ÀñĉĂþRegistrationā¾¬þ~½¹symbol Optionv¾zć ù ā¹wæ¤Åv½ĀÚþù Ă¯Ĉ )¹ĀÉ 

äõv(v¾zć Þ£ĊĊ¹wúý ÷wý ü 

x(v¾zć Þ£ĊĊ¹wúý ÛĀý ü 

©( v¾zć Þ£ĊĊ¹wúý ôê§ ĂÖêý ü 

¹(v¾zć wă¹wúý Ów{£½v 

̷̹̺-¾¤úĄùĉÿ üĉñÂĈ K¢Åv ÷vºíwă¹wúýwz½wí 

äõv(Íw·Ċ¼~½v¾î£ ¢ĉ¾ć 

x(wå ø¬³ Èăwíĉô 

©( özwéĊÿ ówúÝv ¢ĉñÂĈ wă¹wúý Ăzwă 

¹(¹½Āù ĂÅ¾ă 

̷̹̻-ùvºíĊwă ôþ~¿v ìć ¿ĉv¾z¾ć ºùÿ ówúÝvĉ¾ĉwă āĀö« ¢ć ¾ăwÙć ù½v¾é ā¹wæ¤Åv¹½ĀùĈ ñĊ¹¾ 

äõv(Appearance 

x(symbol 

©( Transparency 

¹(Effect 

̷̹̼-Àñ ÷vºíĉv¾z Ăþć ôþ~ û¹¾í ówÞåAppearanceù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(F̽ 

x(Ctrl+F̽ 

©( Shift+F̽ 

¹(Ctrl+Shift+F̽ 

̷̹̽-v¾zć ÿwÎ£ ÛĀý āºăwÊùĉ ½¹ āºÉ ¹½vÿ ¾ĉò¤Æzvÿ ×w´õ Ăz ºþÅ ìĈ á ÿĊò¤Æzvÿ ¾Ĉ ù ā¹wæ¤Åv ôþ~ ÷vºí ¿vĈ 

þíĊKº 

äõv(Appearance 

x(Link 

©( Layer 

¹(Transparency 



̷̹̾- ))))))))))))))))) ½Ā¤Å¹ĉöÍv Çÿ½ ìĈ wĄ¤ù¾å û¹¾í ¹½vÿć wå äö¤¸ùĉåv¾ñ ôùwÉ wă ôĊîĈ ĀÎ£ Iĉ¾ć ¤ù IþĈ  I

Å¾£ĊúĈ  ½vÀåv ÷¾ý ¹wþÅv ô·v¹ Ăz ))) ÿIllustrator  )¢Åv 

äõv(Link 

x(Embed 

©( Place 

¹(Insert 

̷̹̿-v¾zć vĉ  ôîÉ xw¸¤ýv ¿v ºÞz ìÅwù ¹w¬Clipping Mask É ÿĈ öúÝ Ă¯ ¾Úý ¹½Āù iĈ ù ÷w¬ývĈ ă¹ĊKº 

äõv(Object | Clipping Mask 

x(Object | Make 

©( CTRL+̾ 

¹(CTRL+̿ 

̷̹̀-wă āĀö«ć ½v¹¾zć v½v¹ć Íw·Ċwă āĀö« ÿ  ))))))))))))))) ¢ć ~ĊöÆîĈ v½v¹ć Íw·Ċù )))))))))))))))) ¢Ĉ )ºþÉwz 

äõv(áĊá ÿ x¾¸ù ¾Ċÿ ôzwé ¾ĉv¾ĉÿ ôzwé ÿ x¾¸ù ã¼³ ÿ Èĉv¾ĉã¼³ ÿ È 

x(áĊÿ ôzwé ÿ x¾¸ù ¾ĉv¾ĉá ÿ x¾¸ù ã¼³ ÿ ÈĊÿ ôzwé ¾ĉv¾ĉã¼³ ÿ È 

©( ÿ ôzwé ÿ x¾¸ùĉv¾ĉã¼³ ÿ È áĊá ÿ x¾¸ù ¾Ċÿ ôzwé ¾ĉv¾ĉã¼³ ÿ È 

¹(á ÿ x¾¸ùĊÿ ôzwé ¾ĉv¾ĉá ã¼³ ÿ ÈĊÿ ôzwé ÿ x¾¸ù ¾ĉv¾ĉã¼³ ÿ È 

̸̷̹-ºÞz ĂÅ ôúÝ I Çÿ½ ÷vºí ½¹ć ¿wÅć ¤ý ½¹Ċ ûv½ÿ¹ Ă¬ĉÉ û¹¿ ½ÿ¹ wĈ  óĀ³ iĉù ¡½ĀÍ ½Ā´ù ìĈ ñĊK¹¾ 

äõv(Extrude And Bevel 

x(Revolve 

©( Rotation 

¹(Round 

̸̸̹- ā¹wæ¤Åv wz û¹v¹ ½v¾é ûwîùv ))))))))))))))) Ăúí¹ ¿vĉåv¾ñ ¹wúý ìĊîĈ $Symbolÿ½ ¾z #ć  ¾ăĉîÊ£ ±ĀÖÅ ¿v ìĊ ô

É āºþă¹Ĉ ºÞz ĂÅ ić )¹½v¹ ¹Ā«ÿ 

äõv( # äõvSurface 

x(Shading 

©( Blend 

¹(Map Art 

̸̹̹-ù āĀö« ÷vºí ÔÅĀ£Ĉ Æù ĂÞÖé ûvĀ£Ċwă¾ć îÊ£Ċ āºþă¹ ôĉÉ ìĈ úăwý ÿ ½v¹ Ăývºý¹ ¡½ĀÎz v½ iK¹½ÿj½¹ ½vĀ 

äõv(Rasterize 

x(Roughen 

©( Pucker 

¹(Bloat 

̸̹̺-v¾zć wúýĉwå ø¬³ Èĉú¸£ ÿ ôĊwå ¹Āöýv¹ ûwù¿ ¡ºù üĉv¾z ôć ĉåv¾ñ ìĊ½Ā¤Å¹ Ă¯ ¿v xÿ ìć K ¹¾í ā¹wæ¤Åv 

äõv( # äõvstatus 

x(information 

©( New from template 

¹(Save for web 

̸̹̻-ùvºíĊwă ¢ù¾å ¿v ìć ¿ĉv¾z ¾ć æÍù yÅwþù xÿ ¡w´Ĉ K ºþÉwz 

äõv( # äõvGif 

x(PNG 



©( JPG 

¹(¹½Āù ĂÅ ¾ă 

̸̹̼-özwé ))))))) ¢ù¾åĊ¤Ê~ ¢Ċýw{Ĉ 1 ùĊöĊv¾z yÅwþù ÿ ¹½v¹ v½ ðý½ ûĀć ÿwÎ£ ÿ ÄîÝ ówÅ½vĉ¾ć  ðý½ Áwþ£ Ăí ¢Åv

wăć ½º£ĉ¬Ĉ K ¹½v¹ ¹Ā«ÿ wĄýj ½¹ 

äõv(GIF 

x(PNG 

©( JPG 

¹(SWF 

̸̹̽-wåĉwă ôć ))))) ¢ù¾å wz Ăív )ĉù ¹w¬Ĉ  ¹ÿº³ ºýĀÉ,+  w£.+ wå Ăz ¢{Æý ºÍ½¹ĉwă ôĈĉ  ºýĀÆ~ wzGIF  ¾¤úí ø¬³ć  ówâÉv

ùĈ  ºþþí) 

äõv(# äõvHTML 

x(PNG 

©( JPG 

¹(SWF 

̸̹̾-v¾z yÅwþù ºýĀÆ~ć vĉwå ¹w¬ĉĀ~ ôĉwúýwĈĉ K ¢Åv ÷vºí 

äõv(GIF 

x(PNG 

©( JPG 

¹(SWF 

̸̹̿- ½Ā¤Å¹ ¿v ā¹wæ¤Åv wzObject/Slice/Make ùĈ vĀ£öí ûĊwă È¸z Ăć ) ¹¿ Ç¾z v½ )))))))))))))))) 

äõv(āºÉ xw¸¤ýv 

x(wúþăv½ ÓĀÖ· wz āºÉ Ì¸Êù 

©( ºþz āÿ¾ñć āºÉ 

¹(¹½Āù ĂÅ ¾ă 

̸̹̀-ý¹½Āù ĂÚåw³ ôévº³Ċv¾z ¿wć K¢Åv ½ºê¯ Èöå Ăùwý¾z yÎý 

äõv(,-3 wzwòùĉ¢ 

x(,3+ õvĈ -++ wzwòùĉ¢ 

©( 0,- wzwòùĉ¢ 

¹(/0+wzwòùĉ¢ 

̷̹̹-å ½vÀåv ÷¾ý½¹³wý Ăz ÈöĊv Ăć Å¾£ ûj ½¹ ĂíĊù ÷w¬ýv øĈ ù ))))))))))))¹ĀÉĈ Āñĉ)ºþ 

äõv(stage 

x(Scene 

©( Info 

¹(Web 

̸̹̹-wåĉù v½)))))ºýĀÆ~ wz ôĈ ö~ Èöå Ăùwý¾z wz Ôêå ûvĀ£Ċ ôzwé ÿ ¹¾í āºăwÊù ¾ÿĉv¾ĉý ÈĊ)¢Æ 

äõv(swf 

x(Bmp 

©( Jpg 

¹(Fla 

̹̹̹- ÷vºíĉwă½vÀzv ¿v ìć ¿ĉv¾z ¾ć Å¾£ĊwîÉv øÆù ÿ óĊù ā¹wæ¤Åv wă¾Ĉ K¹ĀÉ 



äõv(free transform 

x(Eraser 

©( pen 

¹(Subselection 

̹̹̺-¿ ½vÀzv ÷vºí wzĉù ¾Ĉ þ´þù ÓĀÖ· ¹v¿j ¢Å¹ ¡½ĀÍ Ăz ûvĀ£Ĉ Å¾£ ÷¾ýĊK¹¾í ø 

äõv(bezigon 

x(curves 

©( pencil 

¹(Zoom 

̹̹̻-öí ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv wzĊí¾£ ºĊ{Ĉ ¿ĉù ¾Ĉ K¹¾í ówÞå v½ Èí Ô· ûvĀ£ 

äõv(Alt+shift+R 

x(Ctrl+shift+R 

©( Ctrl+R 

¹(Ctrl+ Alt +shift+R 

̹̹̼-đ ÷wýĉ ÷vºí½¹ wă Ăĉwă ā¾¬þ~ ¿v ìć ¿ĉù āºăwÊù ¾Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(Work Area 

x(Background 

©( time line 

¹(Stage 

̹̹̽-¿ ½vÀzv ÷vºíwzĉù ¾Ĉ Ā¤´ù ûvĀ£ĉ ¾~Ā£ ¡wĉwFill ĉK¹¾í ¾~ ðý½ wz v½ ¾ÎþÝ ì 

äõv(pencill 

x(Brush 

©( pen 

¹(paint bucket 

̹̹̾-ö´ù Èöå½¹Ĉ v½v¹ Ăíć £wÝĒÕvĈ zw¸¤ýv ¾ÍwþÝ ¹½Āù½¹Ĉ Àñ ÿĉwă ĂþĈĉ v¾zć Úþ£Ċùwý Ă¯ ¹½v¹ wĄýj øĊù āºĈ 

K¹ĀÉ 

äõv(panel 

x(Stage 

©( tool box 

¹(Library 

̹̹̿- ÷vºí wzĉöí ¿v ìĊwăºć ¿ĉù ¾Ĉ æ¸ù v½ wă ôýw~ ûvĀ£Ĉ  ā¹¾íĉwúý wĉv¹ ÈK¹ 

äõv(F̻ 

x(F̼ 

©( F̺ 

¹(F̹ 

̹̹̀-v¾zć Þ£ĊĊÿ ÷vºí ¿v sÉ Ûwæ£½v üĉñÂĈ ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(X 

x(Y 

©( Height 

¹(Width 



̷̹̺-Àñ ÷vºí ÔÅĀ£ĉĀþù ¿v Ăþć file import ùĈ K¹Āúý ĂåwÑv āÁÿ¾~ Ăz vºÍ ûvĀ£ 

äõv(library import to 

x(video import to 

©( stage import to 

¹(open external library 

̸̹̺-time line  ÔÅĀ£ĉù )))))) ÷wý Ăz ÷¾ăv ìĈ Ā¤´ù ºývĀ£ĉ¾å ¡wĉwúý v½ wă øĉ)ºă¹ È 

äõv(layer 

x(time line 

©( play head 

¹(frame rate 

̹̺̹- ÷vºíĉwă ¢ù¾å ¿v ìć ¿ĉ ôzwé ¾import  ´ù ĂzĊý Èöå ÔĊK¢Æ 

äõv(Jpg 

x(doc 

©( png 

¹(Psd 

̹̺̺-öí ôúÝĊ ìĉ)¢Åv )))))))))))))) ì 

äõv(º¤ù 

x(sÉ 

©( ÿ½ĉ¹vº 

¹(ÃĒí 

̹̺̻-v¾zć vĉwă ¢úÆé ÷wú£ Ăîþć $fill - strokewz ºýĀÉ xw¸¤ýv #ĉ)¹¾í ))))))))º 

äõv(fill öí v½Ċ)¹¾í ì 

x(ÿ½¾zć öí ôzv¹ wĄýjĊ)¹¾í ì 

©( ÿ¾zć öí ûjĊ)¹¾í ì 

¹(stroke öí v½Ċ)¹¾í ì 

̹̺̼-¾éĉ û¹¾í Ăþĉ ì ½vÀzv ÔÅĀ£ ôîÉtransform ù ÷w¬ýv ĂýĀò¯Ĉ ñĊK¹¾ 

äõv(öí ÔÅĀ£Ċ ºAlt 

x(öí ÔÅĀ£Ċ ºCtrl 

©( öí ÔÅĀ£Ċ ºEnter 

¹(öí ÔÅĀ£Ċ ºShift 

̹̺̽-£½ĀÍ½¹Ĉ ăvĀ¸z ĂíĊ ºĉÞöÑ½wĄ¯ ìĈ þí øÅ½ ā¿vºýv øă ÛĒÑv wzĊwz ºĉöí Ă¯ ¿v ºĊºć þí ā¹wæ¤ÅvĊKø 

äõv(ctrl 

x(shift 

©( Insert 

¹(Alt 

̹̺̾-wăºùć òý½Ĉ )ºþ¤Æă ))))))))))ÿ))))))))) Èöå 

äõv(HSB-RGB 

x(HSB-CMYK 

©( BMP-RGB 

¹(CMYK-RGB 



̹̺̿-ÞévĀù Ă¯½¹Ĉ  ½vÀzv ¿vEraser ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(v¾zć ÊíĊê¤Æù Ô· ûºĊø 

x(v¾zć ÉwêýĈ û¹¾í 

©( v¾zć vĉÞöÑ½wĄ¯ ¹w¬Ĉ 

¹(v¾zć wă È¸z ã¼³ć åwÑvĈ ówîÉv 

̹̺̀-ÞévĀù Ă¯½¹Ĉ  ½vÀzv ¿v Ink Bottle ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(ÿĉv¾ĉÔ· È 

x(wă È¸z ã¼³ć åwÑvĈ 

©( ÊíĊz ûºĊÒĈ 

¹(ÞöÑºþ¯ øÅ½Ĉ 

̷̹̻-£½ĀÍ½¹Ĉ ăvĀ¸z ĂíĊv½v¹ wù ü¤ù øć Àñ ÷vºí ºÉwz ½¹wíĉwz ĂþĉKºÉwz xw¸¤ýv º 

äõv(show border 

x(border 

©( border text 

¹(text border 

̸̹̻-ùĈ ăvĀ·Ċ¹ºÝ ûvĀ£ øć í Ă¤ÉĀý v½Àñ ÷vºĉõ ¿v ĂþĊ ¢Æcharacter position  wz v½ĉK¹¾í xw¸¤ýv º 

äõv(subscript 

x(sup script 

©( script 

¹(Normal 

̹̻̹-ùĈ ăvĀ·ĊwÅ Ã½¹j øĉ¤Ĉ v Ă´æÍ½¹ v½ć öí wz Ăí Ă¤ÉĀýĊÿ½ ìć wÅ ¹½vÿ ûjĉwÅ Ã½¹j ¹ĀÉ ¢í¾É ¢ĉ ¢

ÍĀÎ· È¸z ÷vºí½¹ v½ ¢í¾ÉĊù ½v¾é ü¤ù ¡wĈ Kºþă¹ 

äõv(format 

x(link 

©( Url link 

¹(text 

̹̻̺-ùvºíĊÀñ ¿v ìĉwă Ăþć ¿ĉ~ ¾ĊK¢Åv ü¤ù Ï¾å È 

äõv(text 

x(input 

©( dynamic 

¹(static 

̹̻̻-đĉ Ăć đ ówÞåĉv Ăć wúý ûj ûvĀþÝ ½wþí½¹ ))))))¹wúý Ăí ¢Åvĉù ā¹v¹ ÈĈ K¹ĀÉ 

äõv(ôæé 

x(øÊ¯ 

©( æÅ Ăñ¾zĊº 

¹(øöé 

̹̻̼-ù ĂýĀò¯Ĉ đ ÷wý ûvĀ£ĉâ£ v½ ĂĊĊ¹v¹ ¾K 

äõv(öíĊÿ½ ìć đ ÷wýĉ ½¹ Ătimeline 

x(öí½wzÿ¹Ċÿ½ ìć đ ÷wýĉĂ 

©( modify-edit name 



¹(View-edit name layer 

̹̻̽-$ Ăýw¸zw¤í ā¾¬þ~½¹librarywúý ¾ÎþÝ ÷vºí #ĉ Èúý ā¹v¹Ĉ K¹ĀÉ 

äõv(wă ô{úÅ 

x(wăvºÍ 

©( wåĉ ºýĀÆ~ wz ôswf 

¹(ÿwÎ£ĉ¾bitmap 

̹̻̾-Àñ ÷vºíĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv(đĉwă Ăć wúý āºÉ ôæéĉúý ā¹v¹ ÈĈ )¹ĀÉ 

x(vĉđ ¹w¬ĉº« ĂĉýwÉĀ~ øă Üýwù ºĈ )¢Åv ¾ÍwþÝ 

©( vÀåvĉđ ¹vºÞ£ ÈĉvÀåv ¦Ýwz ĂĉwĄý ø¬³ ÈĈĉ wåĉù ôĈ )¹ĀÉ 

¹(â£ĊĊ£¾£ ¾Ċđ yĉ§w£ wă ĂĊ¾ć wĄý ôîÉ ½¹Ĉĉ úýĈ )¹½v¼ñ 

̹̻̿-öí ÷vºíĊí¾£ ºĊ{Ĉ ¿ĉv ¢Ą« ¾ĉ ¹w¬ĉ´Í ô{úÅ ìĊK¢Åv ² 

äõv(ctrl+f̹ 

x(ctrl+f̻ 

©( ctrl+f̽ 

¹(ctrl+f̿ 

̹̻̀-ýv ¾ñvĊúĊþÊĈ  ¢í¾³ĉ{ùĀ£v ìĊ¾ă)ºă¹ ûwÊý v½ ôĉwă µ¾¯ ¿v ìć {ùĀ£vĊv ĂýĀúý ôć  ¿vĉ ))))))))))ÛĀý ¿v ô{úÅ ì

#ºÉwz ¢í¾³½¹$       ) 

äõv(åv¾ñ ô{úÅĊì 

x(öí ô{úÅĊå }Ċøö 

©( Ăúí¹ ô{úÅ 

¹(vºÍ ô{úÅ 

̷̹̼-½¹ĉýv ìĊúĊ üÊMotion tween Àñ  Èêýĉ Ăþorient to path   Ċ̄K¢Æ 

äõv(ýv ¢í¾³ĊúĊÆù ÃwÅv¾z üÊĊ¾ć Ëw· 

x(ýv ¢í¾³ĊúĊâ£ ÃwÅv¾z üÊĊĊwÉ ÿ ¢Ą« ¾ĉò¤ÆĈ ÆùĊ¾ 

©( â£ĊĊ¢í¾³ xw¤É ¾ 

¹(¢í¾³ ÷wòþă½¹ ûv½ÿ¹ 

̸̹̼- ôýw~½¹ ¾ñvproperty ÿ½ć æÅ ¦ö¨ùĊòý½ºĈ w~ ¢Åv½ ¢úÅ ĂÉĀñ ĂíĊĉöí ¢Åv üĊ ü¤ù ½¹ ÿ ìframe rate 

 ¹ºÝ,+ w£ v½ĉí }þĊöúÝ Ă¯ øĈ ù ÷w¬ývĈ K¹ĀÉ 

äõv(ĉ ½¹wí ì,+½¹,+ ¤ýwÅĈ ù ¿wzĈ )¹ĀÉ 

x(ĉ óÿº« ì,+ýĀ¤ÅĈ ù ¿wzĈ )¹ĀÉ 

©( ¹¾z½wí Ăùwý¾zć ,+¾åĉýw§¾ă½¹ v½ øĊwúý Ăĉ)¹v¹ ºăvĀ· È 

¹(ÿ½ć  Ă´æÍ,+ ¾åĉù ¾ăwÙ øĈ )¹ĀÉ 

̹̼̹-Frame rate wúý µ¾ýĉù Ì¸Êù )))))))))º³vÿwz Ăí ¢Åv ÈĈ )¹ĀÉ 

äõv(kb 

x(mb 

©( fps 

¹(html 

̹̼̺-½¹ĉ¾å ìĉöí øĊºć Àñ ÷vºíĉÞ£ ĂþĊĊù sÉ È·¾¯ ¢Ą« āºþþí üĈ KºÉwz 

äõv(direction-rotate 



x(CCW/Rotate 

©( Rotate-position 

¹(Rotate-scale 

̹̼̻-ýv ÛĀýºþ¯ Èöå ½¹ĊúĊù üÊĊýwĈ ùĈ v ûvĀ£ĉK¹¾í ¹w¬ 

äõv(ĉ ÷wý Ăz ÛĀý ìin between 

x( ÛĀýÿ¹motion tween-shape tween 

©(  ÛĀý ĂÅbetween- tween  / motion tween / flash tween 

¹(between/ shape tween 

̹̼̼-ývĊúĊ ÛĀý ¿v üÊmotion tween ÿ½ Ôêåć ù ÷w¬ýv ))))))))))Ĉ )¹ĀÉ 

äõv(wă āÿ¾ñ 

x(wă ô{úÅ 

©( ¾åĉöí øĊºć õw·Ĉ 

¹(wă ówîÉv 

̹̼̽-v¾zć wă Ăz¾êÝ ¢Ą« ôîÉ È·¾¯ć  ôþ~ ½¹ ¢ÝwÅproperties Āþùć rotate ù xw¸¤ýv v½ ¢õw³ ÷vºíĈ 

þíĊKø 

äõv(CW 

x(CCW 

©( Auto 

¹(None 

̹̼̾-~ ¡½ĀÎzĊ ½¹ Ï¾å Èĉwå ìĉ¾å ºþ¯ Èöå ôĉýw§ ¾ă½¹ øĊwúý Ăĉù ā¹v¹ ÈĈ K¹ĀÉ 

äõv(-/ 

x(,0 

©( ,/ 

¹(-, 

̹̼̿-¼~ ûwîùv ))))))))))))½¹ äö¤¸ù ôîÉºþ¯ ôê¤Æù ¢í¾³ĉ)¢Åv ¾ 

äõv(ĉđ ìĉĂ 

x(đĉv ĂwĄ¤ýĈĉ 

©( đĉđwz ĂĈĉ 

¹(đĉwă Ăć Ăýwñvº« 

̹̼̀-¾åĉúĈ  vº¤zv ĂíĉwĄ¤ýv wć ĉwúý v½ ¢í¾³ ìĉù ÈĈ K¹½v¹ ÷wý Ă¯ ºă¹ 

äõv(¾åĉõÿv øĊĂ 

x(¾åĉ½vº¤ùĒÝ ø 

©( ¾åĉõw· øĈ 

¹(¾åĉöí øĊºć 

̷̹̽-¾å ÷vºíĉĀ¤´ù øĉ¾å ¡wĉö{é øĈ ù ûwÊý v½Ĉ Kºă¹ 

äõv(Static 

x(Key Frame 

©( Tweened 

¹(Place holder 

̸̹̽-öí ãºăĊ ºF ̄̾ĊK¢Æ 



äõv(vĉ¾å ¹w¬ĉõw· øĈ 

x(vĉ¾å ¹w¬ĉù øĊýwĈ 

©( vĉ¾å ¹w¬ĉöí øĊºć 

¹(vĉ¾å ¹w¬ĉõĀúÞù øĈ 

̹̹̽-ýv ½¹ĊúĊâ£ ówúÝv )))))))))))üÊĊĊù ½v¼ñvÿ Èöå ¹Ā· Ăz ì¯Āí ¡v¾Ĉ )¹ĀÉ 

äõv(¾åĉ¾å Ăz øĉø 

x(Motion tween 

©( shape tween 

¹(wĄýĈĉ 

̹̺̽-v¾zć ¢í¾³ ĉÿ½ sÉ ìć ĉÆù ìĊÞù ¾Ċýv ¿v üĊúĊù ā¹wæ¤Åv ))))))))) üÊĈ )¹ĀÉ 

äõv(¾åĉ¾å Ăz øĉø 

x(Motion tween 

©( shape tween 

¹(Easing 

̹̻̽-ýv ½¹ ¾ñvĊúĊý üÊĊâ£ ÷w¬ýv Ăz ¿wĊĊöí ¡v¾Ĉ vĀ¤´ù ÿ ºÉwzć º«ĉù ìúí ))))))))) ¿v ¹ĀÉ ā¹v¹ ûwÊýºĈ ñĊ¾ĉ)ø 

äõv(key frame 

x(frame 

©( next frame 

¹(blank key frame 

̹̼̽-ûwù¾å ãºăRemove Frame ù ))))))))))))Ĉ )ºÉwz 

äõv( ôùwí ã¼³ĉ¾å ìĉø 

x(öí ¢õw³ ã¼³Ċºć  û¹Āzĉ¾å ìĉ¾å ¹vºÞ£ ûºýwù ¢zw§ ÿ øĉwă ø 

©( öí ¢õw³ ã¼³Ċºć  û¹Āzĉ¾å ìĉ¾å ¹vºÞ£ Èăwí ÿ øĉwă ø 

¹( ã¼³ĉ¾å º³vÿ ìĉöí øĊºć 

̹̽̽-v¾zć  āºăwÊùĉå ìĊÀñ ÷vºí Èöå øöĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv(Āþùć control-test movie 

x(Āþùć control-test scence 

©( Āþùć window-test movie 

¹(Āþùć window-test scence 

̹̽̾-Àñ ÷vºíĉå ½wÊ¤ýv ¢Ą« ĂþĊK¢Åv yÅwþù øö 

äõv(file-publish 

x(view- publish 

©( window- publish 

¹(modify- publish 

̹̽̿-ãºă öíĊ ºEnter  öí Ă´æÍ ½¹Ċù )))))))))))) ºĈ )ºÉwz 

äõv(å È¸~Ċ ÔÅĀ£ ôController 

x(å È¸~Ċ ½¹ øöflash editor 

©( å È¸~Ċ ½¹ øöflash player 

¹(¹½ĉzwĈ åĊøö 

̹̽̀-v¾zć å È¸~Ċ ûwù¾å ÔÅĀ£ øöController ù ÷vºév Āþù ÷vºí ¿vĈ þíĊKø 



äõv(window 

x(Control 

©( commands 

¹(Insert 

̷̹̾-v¾zć å Ăýw¸zw¤í ā¾¬þ~ û¹¾í¿wzĊöÞå øöĈ ù ÷vºév Çÿ½ ÷vºí¿vĈ þíĊKø 

äõv(Āþùć window 

x(ctrl+L 

©( open External library 

¹(Properties 

̸̹̾-òý½ ºù ½¹Ĉ HSB ùĊå ÷vºí ôzwêù ðý½ Ûw{Év ûvÀĊù ½v¾é ºöĈ ñĊK¹¾ 

äõv(Saturation 

x(Brightness 

©( Hue 

¹(ùĊÚþ£ ôzwé Ûw{Év ûvÀĊý øúĊ)¢Æ 

̹̹̾- ÷vºí wzĉwă Çÿ½¿v ìć Å¾£ĊúĈ  ½vÀzvDeco ùĈ  Ă´æÍ Ăz ûvĀ£ĉK¹v¹  Ăî{É ¢åwz ì 

äõv(symmetry fill 

x(grid fill 

©( vine fill 

¹(guide fill 

̹̺̾- ÷vºíĉwă ¢ù¾å ¿v ìć ¿ĉv¾z ¾ć ·»Ċ¹v¾ñ ðý½ ¢õw~  ā¾ĉK¢Åv ā¹wæ¤Åv ¹½Āù ûw 

äõv(Act 

x(Atc 

©( Crl 

¹(Clr 

̹̻̾-vºíÀñ ÷ĉ´Í ĂþĊK¢Åv ² 

äõv( ½vÀzvInk bottle  v¾zć â£ĊĊ ðý½ ¾ĉù ½wîz ²ÖÅ ìĈ )¹ÿ½ 

x( ½vÀzvOval ÞöÑºþ¯Ĉ ù øÅ½ øÚ¤þùĈ )ºþí 

©(  ½vÀzvEye dropper   ðý½ĉâ£ v½ Ô· ìĊĊù ¾Ĉ )ºă¹ 

¹( ½vÀzvPaint bucket   v¾zć ùj ðý½ĊÀć ÉvĊù ½wîz Ă¤Æz iwĈ )¹ÿ½ 

̹̼̾-Àñ ÷vºí ÔÅĀ£ĉù ĂþĈ ù ûvĀ£ĊåwæÉ ûvÀĊÚþ£ v½ ðý½ ¢ĊK¹¾í ø 

äõv(liner 

x(gradient 

©( Alpha 

¹(RGB 

̹̾̽-ù ½vÀzv ÷vºí ÔÅĀ£Ĉ  ówúÝv ¿v Ä~ ûvĀ£gradient   ĂzĉÀí¾ù ĂÖêý$¾Úý ¿v v½ ûj ôîÉ ìć ÿ#È·¾¯Iĉv¾ĉ È

K¹Āúý 

äõv(gradient transform 

x(free transform 

©( fill style 

¹(fill  gradient 



̹̾̾-~ ½vÀzv ½¹Àñ ÷vºí üíwĉù ëw~ v½ āºþþí¾~ ðý½ Ôêå ĂþĈ Kºþí 

äõv(Erase normal 

x(Erase  fill 

©( Erase stroke 

¹(Magic Erase 

̹̾̿- ðý½ ¹½Āù½¹RGB í¾£ ¿v ¾Úý¹½Āù ðý½Ċwă ðý½ Ă¯ yĈĉ  ù Ă¤·wÅĈ K¹ĀÉ 

äõv(Àù¾é(À{Å(zjĈ 

x(Àù¾é(Èæþz(¬ý½wýĈ 

©( Èæþz(À{Å(zjĈ 

¹(Èæþz(Àù¾é(¬ý½wýĈ 

̹̾̀-½vºêù,++ v¾zć  ¾¤ùv½w~Alpha õĀ£ Ăz ¾¬þùĊòý½ ÛĀý Ă¯ ºĈ ùĈ K¹ĀÉ 

äõv(üÉÿ½ Ēùwí 

x(ãwæÉ Ēùwí 

©( £ ĒùwíĊā¾ 

¹(¡wù Ēùwí 

̷̹̿-ù ĂýĀò¯Ĉ wă ðý½ Ăz ûvĀ£ć ĉÅ¾¤Å¹ ¢·vĀþîĈ ~ĊK¹¾í vº 

äõv( ôýw~Mixer 

x(toolbox 

©( paint buket 

¹(Swatches 

̸̹̿-wă ðý½ć vĉ w¬í½¹ ¾z½wí ÔÅĀ£ āºÉ¹w¬ù ½v¾éĈ ñĊK¹¾ 

äõv( ôýw~Mixer 

x(toolbox 

©( paint buket 

¹(Swatches 

̹̹̿-~ ½ĀÖzĊv¾z ðý½ºþ¯ Ï¾å Èć vĉÕ ¹w¬Ċù ½wîz äĈ K¹ÿ½ 

äõv(ĉðý½ ì 

x(ðý½ÿ¹ 

©( ðý½ ĂÅ 

¹(ðý½½wĄ¯ 

̹̺̿-ĉđ ìĉúă ìÅwù ĂĊù ìÅwù v½ )))))))))) ĂÊĈ )ºþí 

äõv(đĉđwz ĂĈĉ 

x(đĉ£ ĂĊā¾ 

©( đĉãwæÉ Ă 

¹(đĉĂ ¿ĉ¾ 

̹̻̿-v¾zć vĉ¹w¬ĉt¾ùwý Ăúí¹ ìĈ wzĉ¤ÆĈ ĉ³wý½¹ sÉ ìĊÅ¾£ )))))))ĂĊwÅÿ āºÉ øĉ³vĀý ¾Ĉ ĉöí ìĊõw· ºĈ )ºÉwz 

äõv(Hit 

x(down 

©( Over 

¹(Up 



̹̼̿-¾åĉ øHit ù )))))))))) ¾òýwÊý Ăúí¹ ÛĀý ô{úÅ ûwù¿ Ô·½¹Ĉ )ºÉwz 

äõv(¹wÝ ¢õw³ć öíĊº 

x(v¾«vć ¾åĉöí øĊº 

©( öí ā¹ÿº´ùĊº 

¹(â£ĊĊ¾ öí ôîÉĊöí wz ºĊû¹¾í º 

̹̿̽-Úþ£ ¢Ą«ĊÉw³ ½vºêù øĊ ā¾¬þ~ ¢úÆé ÷vºí ¿v ü¤ù ¢Åv½ ÿ }¯ Ăproperty ù ā¹wæ¤ÅvĈ K¹ĀÉ 

äõv(behavior 

x(spacing 

©( margins 

¹(Format 

̹̿̾-vºÍć event   ))))))))) 

äõv(ýđĀÕ ¾ñvĈ w~ ¿v Ä~ ºÉwzĉ ûwĉå ü¤åwĊù Ăùv¹v ûwþ°úă vºÍ øöĈ ĉ)ºzw 

x(w~ wzĉwúý ÷¾å ûwĉÊĈ w~ vºÍ wú¤³ĉù ûwĈ wzĉ)º 

©( úýĈ ½¹ ½wzÿ¹ ºývĀ£ĉå ìĊ)¹ĀÉ ā¹wæ¤Åv øö 

¹(ù ½v¾î£ Ăêö³½¹ ÷vºùĈ w~ ÿ º¤åvĉ)¹½vºý ûw 

̹̿̿-v¾z vºÍ ÷vºíć K¢Åv yÅwþù xÿ ¡w´æÍ½¹ È¸~ 

äõv(start 

x(event 

©( stop 

¹(Stream 

̹̿̀-¾îÅv üÊív ½¹ĉăÿ¾ñ Ăz ¢ Ĉ Év ¿vĊù ))))))))) iwĈ Āñĉ)ºþ 

äõv(ÃĒí 

x(ÿ½ĉ¹vº 

©( º¤ù 

¹(sÉ 

̷̹̀-öúÝĊ£wĈ ù Ă¤ÉĀý Üzw£ ¡½ĀÍ Ăz ĂíĈ v¾z ÿ ºýĀÉć Év ó¾¤þíĊù ½wí Ăz iwĈ ù )))) ºýÿ½ĊĀòĉ)ºþ 

äõv(ÃĒí 

x(ÿ½ĉ¹vº 

©( º¤ù 

¹(sÉ 

̸̹̀-wéÿĉÞĈ ù sÉ Ăí ºþ¤ÆăĈ ù Ă¯ v½ ºă¹ ûwÊý Èþívÿ wĄýj Ăz ¢{Æý ºývĀ£Ĉ Kºþùwý 

äõv(ÃĒí 

x(ÿ½ĉ¹vº 

©( º¤ù 

¹(sÉ 

̹̹̀-¾îÅvĉ¯ ¢ ĊK¢Æ 

äõv(wăºí ĂÝĀú¬ùć v¾«v ôzwé 

x(wăºí ĂÝĀú¬ùć áĊv¾«v ôzwé¾ 

©( wăºí ĂÝĀú¬ùć vĉv¾«v ¿v  Ä~ āºÉ¹w¬ 

¹(instance name 



̹̺̀-ÍĀÎ· ¿v ½ĀÚþùĊ ¢(x mouse ̄ĊK¢Æ 

äõv( ¡wÎ¤¸ùxñ½v¾é ô´ùĊ¾ć ÃĀù ¾ñ ā½wÉv 

x(ùĊÞéĀù Èăwí ûvÀĊ ¢x ÃĀù 

©( ùĊ ûvÀxz ¢{Æý sÉ Ăx  ÃĀù 

¹(ÞéĀùĊ ¢x  Ăz ¢{Æý ÃĀùx  sÉ 

̹̻̀-vÀåv ½¹ ¾§Āù ôùvĀÝĉwå ø¬³ Èĉ5ô 

äõv(đ ¹vºÞ£ĉwă Ăć ¿ĉ¹w 

x(wă ðý½ć ¹v¾ñĉûw 

©( wă ô{úÅ ¿v ā¹wæ¤Åv 

¹( ¿v ā¹wæ¤Åvtweening 

̹̼̀-Ā¤´ùĉđ ¡wĉ Ăguide  wå ½¹ĉ wz ôfla ¹ ºýĀÆ~ĉwå ½¹ÿ ) ))) āºĉ   ôswf  ¹ ºýĀÆ~ wzĉ) ))) āº 

äõv(ùĈ  ¹ĀÉ( úýĈ ¹ĀÉ 

x(ùĈ  ¹ĀÉ(ùĈ ¹ĀÉ 

©( úýĈ   ¹ĀÉ(úýĈ ¹ĀÉ 

¹(úýĈ  ¹ĀÉ(ùĈ ¹ĀÉ 

̹̀̽-v¾zć v¹ øÅ½ĉ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv wz ā¾oval   wzĉí¾£ Ă¯ ¿v ºĊ{Ĉ K¹¾í ā¹wæ¤Åv 

äõv(Drag 

x(Shift+drag 

©( Ctrl+drag 

¹(Alt+drag 

̹̀̾-ù ½¹wí ÷vºí ¿v ā¹wæ¤Åv wzĊ  º³vÿ ûvĀ¤ruler   â£ v½ĊĊ ¾K¹v¹ 

äõv(Document properties 

x(Align 

©( Transform 

¹(Info 

̹̀̿-v¾zć â£ĊĊ ½vÀzv ¿v ā¹wæ¤Åv wz ü¤ù ðý½ û¹v¹ ¾paint bucket wz vº¤zvĉº{£ ))) Ăz v½ ü¤ù ºĉ)¹¾í ô 

äõv(Movie clip 

x(Graphic symbol 

©( Shape 

¹(wă ¾¤ív½wíć øă ¿v vº« 

̹̀̀-§w£ Ă¯ ô{úÅ û¹¾í ôæéĊ¾ć ÿ½ć ûj ÿ½ ìÅwùÿ ¹½v¹ć đ Ă¯ĉv Ăć §w£ĊK¹½vºý ¾ 

äõv(úý ÔêåĈ ¹¾í w« Ăz w« v½ ô{úÅ ûvĀ£(đĉv Ăć )¢Åv āºÉ ôæé Ăí 

x(úý ÔêåĈ )¹¾í w« Ăz w« v½ ô{úÅ ûvĀ£( sound 

©( ăĊÿ ÛĀý ®ĉv¾ĉÊĈ úýĈ ÿ½ ûvĀ£ć )¹v¹ ÷w¬ýv ô{úÅ( sound 

¹(ăĊÿ ÛĀý ®ĉv¾ĉÊĈ úýĈ ÿ½ ûvĀ£ć )¹v¹ ÷w¬ýv ô{úÅ(đĉv Ăć )¢Åv āºÉ ôæé Ăí 

̷̷̺-¾åĉ øup ù v¾«v ÜéĀù Ă¯ Ăúí¹ ô{úÅĊK¹ĀÊ 

äõv(ùwòþăĈ ÿ½ Ãÿwù Ăíć ù ½v¾é Ăúí¹ĊòĊ¹¾ 

x(ýwù¿Ĉ öí Ăúí¹ ĂíĊù ìĊ¹ĀÊ 

©( ùwòþăĈ ÿ½ Ãÿwù Ăíć ºÉw{ý Ăúí¹ 

¹(³wýĊù Ì¸Êù v½ Ăúí¹ Èþívÿ ĂĊºþî 



̷̸̺-  ¹¾z½wíMovie Explorer ̄ĊK¢Æ 

äõv(v¾zć v¹¿ ówîÉvĈĉ åĊz½wí øö)¹½v¹ ¹¾ 

x(v¾zć ¹ĉÿ ûºĉñÂĈ wăć v Ăýw¸zw¤íć  ù ā¹¾z ½wí ĂzĈ )¹ĀÉ 

©( v¾zć  ¹ĉÿ ûºĉñÂĈ wăć  Timeline)¹½v¹ ¹¾z½wí 

¹(v¾zć vÀ«v āºăwÊùć  å äö¤¸ùĊ)¹½v¹ ¹¾z½wí øö 

̷̺̹-v¾zć ÿĉv¾ĉ Ègradient  wzĉ½vÀzv Ă¯ ¿v ºć )¹¾í ā¹wæ¤Åv 

äõv(Fill transform 

x(Free transform 

©( Ink bottle 

¹(Eyedropper 

̷̺̺- û¹¾í ¹½vÿ ¿v Ä~ĉ ìbitmap   ½¹ v½ ûj Ăýw¸zw¤í Ăzĉ ìeditor  «½w·Ĉ â£ĊĊv ā¹v¹ ¾ĉv¾z )  øć vĉ¾·v Ăîþĉ ü

â£ĊĊÿ½  āºÉ ÷w¬ýv ¡v¾ć bitmap wz  ¹ĀÉ ówúÝv  ÇĒå Ăýw¸zw¤í ûÿ½¹ĉÀñ ÷vºí ¿v ºĉ)¹ĀÉ ā¹wæ¤Åv Ăþ 

äõv(Import 

x(Test 

©( Update 

¹(Compression 

̷̺̻-¾£ yÅwþùĉwå üĉv¾z ôć vĉ¹w¬logo  ¯ ÇĒå ½¹ĊK¢Æ 

äõv(gif 

x(jpeg 

©( freehand 

¹(Png 

̷̺̼- ÷wòþăload   û¹¾íĉwå ¿v ü¤ù ìĉ«½w· ôĈ  Àñ ÷vºíĉ ¿v ĂþText tool wzĉwå wz ºĉ«½w· ôĈ )ºþí ½v¾é¾z ĂÖzv½ 

äõv(Var 

x(Target 

©( URL link 

¹(Render text as HTML 

̷̺̽-eventwăć release     ÿpress   ýwù¿ Ă¯Ĉ ù ówÞåĈ KºýĀÉ 

äõv(ýwù¿ ÿ¹ ¾ăĈ ù wă½ Ãÿwù Ăúí¹ ĂíĈ öí ÷wòþă $¹ĀÉĊ#ì 

x(ýwù¿Ĉ ù ā¹v¹ ½wÊå Ãÿwù Ăúí¹ ĂíĈ ¹ĀÉ( 

©( ýwù¿ ÿ¹ ¾ăĈ ù ā¹v¹ ½wÊå Ãÿwù Ăúí¹ ĂíĈ ¹ĀÉ 

¹(ýwù¿Ĉ ù wă½ Ãÿwù Ăúí¹ ĂíĈ ¹ĀÉ(ýwù¿Ĉ  Ãÿwù Ăúí¹ Ăíù ā¹v¹ ½wÊåĈ ¹ĀÉ 

̷̺̾-ăvĀ¸z ¾ñvĊvºÍ øć v¹ĉúĈ å ĂzĊþí ĂåwÑv øöĊwz øĉv¾z ºć ¼ñ ÷vºíĉþí xw¸¤ýv v½ ĂþĊK ø 

äõv(Event 

x(Start 

©( Stop 

¹(Stream 

̷̺̿-Àñĉ  ĂþFlash alignment  ÿscale  ð£ ½¹ ¹Ā«ĀùHTML   ½¹wí ½¹publish setting  ¯ Ă¯ĊÀć Þ£ v½ĊĊ ü

ùĈ )ºþþí 

äõv( ½v¾é ô´ùwå ü¤å¾ñĉ ôswf  ½¹web browser ( wå ¹wÞzvĉ ôswf   ½¹web browser 

x(wå ü¤å¾ñ ½v¾é ô´ùĉ ôswf  ½¹web browser (ÿĉñÂĈ wăć Éw³ ½¹wíĊwå Ăĉ ôswf   ½¹web browser 



©( wå ¹wÞzvĉ ôswf   ½¹web browser (ÿĉñÂĈ wăć Éw³ ½¹wíĊwå Ăĉ ôswf   ½¹web browser 

¹(wå ¹wÞzvĉ ôswf   ½¹web browser ( wå ü¤å¾ñ ½v¾é ô´ùĉ ôswf  ½¹web browser 

̷̺̀-ExpressionĉþÞĈ5 

äõv(özwé wz ºí ëĀözĊ¹º¬ù ā¹wæ¤Åv ¢ 

x(v¾z ºí ëĀözć  Ç¿v¹¾~ĉÿ½ ìĉ¹vº 

©( ĉ¾Å ìć wă ô{úÅćaction script    ºþýwù_alpha&&; 

¹(ÿ½ĉwă ¹vºĈĉ ³ ½¹ ĂíĊv¾«v üć ù µ½ Ăùwý¾zĈ )ºþă¹ 

̸̷̺-component wăć  check box   ÿradio box £¾£ ĂzĊ5 y 

äõv(ù v½ xw¸¤ýv ºþ¯ ā¿w«vĈ  ºþă¹(  Ôêå ā¿w«vĉù v½ xw¸¤ýv ìĈ ºþă¹ 

x(ù v½ xw¸¤ýv ºþ¯ ā¿w«vĈ ºþă¹(ù v½ xw¸¤ýv ºþ¯ ā¿w«vĈ ºþă¹ 

©(  Ôêå ā¿w«vĉù v½ xw¸¤ýv ìĈ ºþă¹(ù v½ xw¸¤ýv ºþ¯ ā¿w«vĈ ºþă¹ 

¹( Ôêå ā¿w«vĉù v½ xw¸¤ýv ìĈ ºþă¹(w«v Ôêå ā¿ĉù v½ xw¸¤ýv ìĈ ºþă¹ 

̸̸̺-v¾zć  íĈ Ā¤´ù û¹¾íĉ ¡wĉ ìkey frame ¾å ½¹ĉwă øć ºÞzć í¾£ Ă¯ ¿vĊ{Ĉ wzĉK¹¾í ā¹wæ¤Åv º 

äõv(&drag  alt 

x(shift +drag 

©( drag 

¹(Ctrl 

̸̺̹-key frame5 

äõv(¾åĉúĈ â£ Ăí ¢ÅvĊĊýv ¡v¾ĊúĊù ½v¾é ûj ½¹ üÊĊòĊ)¹¾ 

x(¾åĉúĈ â£ Ăí ¢ÅvĊĊ¾z½wí ¡v¾ ù ¢{§ ûj ½¹Ċ¹ĀÊ 

©( £ÿwæ£Ĉ ¾å wzĉ)¹½vºý ø 

¹(¾å ûwúăĉù øĊýwĈ )¢Åv 

̸̺̺-v¾zć õĀ£Ċýv ºĊúĊù Ăí üÊĊûvÀscale   ĉwz ºăºz ûwÊý v½ ô{úÅ ìĉ ÿ½vÀzv Ă¯ ¿v ºtween  K¹ĀÉ ā¹wæ¤Åv 

äõv( ½vÀzvfree transform ÿshape tween 

x(½vÀzvfree transform  ÿmotion tween 

©( ½vÀzvfill transform  ÿshape tween 

¹(½vÀzvfill transform  ÿmotion tween 

̸̺̻-v¾zć vĉÉw³ ĂîþĊ Ăĉ ìshape  þí ÷¾ýv½Ċº{£$øĉþí ðý½ Ăõwă Ăz ôĊwz ÷vºí ¿v #øĉK¹¾í ā¹wæ¤Åv º 

äõv(shape hint  

x(expand fill 

©( soften fill edges 

¹(convert line to fil 

̸̺̼-ù ½¹wí ÷vºí ¿vĊvĀ¤ÞéĀù ûĊK¹¾í āºăwÊù v½ Ãÿwù ¢ 

äõv(Tools 

x(properties 

©( align 

¹(Info 

̸̺̽-Àñ ÷vºí xw¸¤ývĉ¹ ¦Ýwz ĂþĉĀ¤´ù ûºÉ āºĉ¾å ¡wĉù¿ Ä~ wz āv¾úă øĊù  ½¹ ĂþĈ K¹ĀÉ 

äõv(Tinted frames 

x(align 



©( preview 

¹(preview in context 

̸̺̾-Àñ ÷vºí xw¸¤ýv wzĉù ĂþĊwă ô{úÅ ûvĀ¤ć wåĉwă ôć ¹ĉK¹¾í Ăýw¸zw¤í ¹½vÿ v½  ÇĒå ¾ò 

äõv(import 

x(import to library 

©( open as library 

¹(Export 

̸̺̿-Àñ ÷vºí xw¸¤ývĉ ôýw~ ½¹ Ăþtransform â£ĊĊù Ăòý ¢zw§ v½ Ï¾Ý ÿ óĀÕ ¡v¾Ĉ K¹½v¹ 

äõv(Skew 

x(constraint 

©( rotate 

¹(wieght 

̸̺̀-Àñĉ Ăþblend  ½¹shape tween ÿ½ć  ÷vºí§w£ ¹½ĀùĊù ¾ĊK¹½vºò 

äõv(â£ ¢Ą«ĊĊôîÉ ¾ 

x(â£ ¢Ý¾ÅĊĊ¾ 

©( ù ôîÉĊôîÉ È·¾¯ ûvÀ 

¹(â£ĊĊôîÉ ðý½ ¾ 

̷̺̹- wă ā¾¬þ~Ĉĉ  ô·v¹ Ăítime line ù Ă¤·wÅĈ Kºý½v¹ ÷wý Ă¯ ºýĀÉ 

СЮϜ- ÄýwîÅ 

Ϟ- ûĒ~ 

Ϭ- video  
ϸ-ëv¾£  

̸̺̹- ¾å µ¾ýĉÅ ½¹ øĊĀö£ ø¤ÆĉÀĉýĀĈ NTSC K¢Åv ÷vºí 

СЮϜ- -0)- 

Ϟ- -4ÿ4), 

Ϭ-  .-). 

ϸ--0  

̺̹̹-wă ûwù¿wÅĈĉ îÊ£ ¹ĀÅ yÆí  ãºă wz ĂíĊù ôĈ ù Ă¯ v½ ºýĀÉĈ K ºþùwý 

äõv(wă ûwù¿wÅć õĀ£Ċºć 

x(wă ûwù¿wÅć £wùº·Ĉ 

©( wă ûwù¿wÅć ÍĀÎ·Ĉ 

¹(wă ûwù¿wÅć Ýwæ¤ývĈ 

̺̹̺-K ¢Åv Ôöá Ăöú« ÷vºí 

äõv(ýÿ¾¤îõv ¡½w¬£ĊîĈ$e-commerce ¾· Ăz ÓĀz¾ù ôtwÆù ôùwÉ wĄþ£ #ĉv Çÿ¾å ÿ ºĉù ¢ý¾¤þĈ )ºÉwz 

x(ýÿ¾¤îõv ¡½w¬£ĊîĈ ¿ĉv ĂÝĀú¬ù¾ć  ¿ve-business  )¢Åv 

©( v ½wí ÿ yÆíĉ¤ý¾¤þĈ ýÿ¾¤îõv ¡½w¬£ wzĊîĈ )¢Åv ¡ÿwæ¤ù 

¹(½v¿wz ¦³w{ù ĂzĉzwĈ õwù IĈ ¾· ÿĉ¾¤Êù wz Ów{£½vI Çÿ¾å ÿ ºĉýÿ¾¤îõv ¡½w¬£ Çÿ¾å ¿v Ä~ ¡wùº· ÿ ûwĊîĈ Āñĉ)ºþ 

̺̹̻-vĉ½Ā£v¾ ùv ¹w¬ć ù ÓĀz¾ù ½wí ÿ yÆí ÛĀý ÷vºí Ăz Ç¿Āùj ÿ ½w{·v '¡wÝĒÕvĈ K¹ĀÉ 

äõv(vĉ¤ý¾¤þĈ 

x(òýw·Ĉ 



©( ì¯Āí 

¹(ñ¹vĀýw·Ĉ 

̺̹̼-öí óĀuÆùĊwÙÿ ĂĉõwÞå ÿ äĊwă ¢Ĉĉ  ½¹ Ăí ºþ¤Æăĉ º³vÿ ìĉù ÷w¬ýv ûwù¿wÅ wĈ K ¹ĀÉ 

äõv(ºùĉÎÎ¸£ ûv¾Ĉ 

x(ºùĉùĀúÝ ûv¾Ĉ 

©( ºùĉöúÝ ûv¾Ċ£wĈ 

¹(ºùĉõwÝ ûv¾Ĉ 

̺̹̽-ºí ½¹À¬£ ô³v¾ù ¿v Ăö³¾ù ÷vĉö´£ ÿ ĂĊÅ ôĊÅ¾z# ø¤ÆĈ vÀù ÿ çĀê³ ÜÑÿĉwć  ºþù½wíĉÅ½¾z ¹½Āù $ā½v¹v ìĈ 

ù ½v¾éĈ ñĊK¹¾ 

äõv(Ą£ĊÚþ£ ÿ ĂĊ£wùºêù ±¾Õ øĈ À¬£ĉö´£ ÿ ĂĊô 

x(¸Ê£Ċz ÿ ÌĊÞ£ ÿ ôîÊù ûwĊĊûj ¹ÿº³ ü 

©( ½ÿj Üú«ć ¡wÝĒÕv ¢{§ ÿ 

¹(~ ±¾Õ ½v¾ê¤Åv ÿ v¾«vĊ¹wĄþÊć 

̺̹̾- TITLE MIXER  ÿ½ć wă ü¤ù Ă¯Ĉĉ ù ówúÝvĈ K¹ĀÉ 

СЮϜ- wă ü¤ù ÷wú£ 

Ϟ- wă ü¤ùć wă ëv¾£ć ÿĉºĉĀĈĉ 

Ϭ-  wă ü¤ùć  ëv¾£TITLE 

ϸ- wă ü¤ùć v½v¹ć ¢í¾³ 

̺̹̿- Àý¾£ ÷vºí wzĉ ôúÝ üÊFADE IN    ÿ FADE OUT  ĀÎ£ Ăzĉù ówúÝv ¾Ĉ K¹ĀÉ 

СЮϜ- SIDE 
Ϟ- PUSH 

Ϭ-  DOOR 

ϸ- DISSOLVE 

̺̹̀-wÒå Ăzć z ë¾¤ÊùĊ üöí ÿ¹Ċù Ă¯ }ĊĀòĉKºþ 

СЮϜ- setpoint 
Ϟ- overlap 

Ϭ-  preset 

ϸ- position 

̷̺̺-¤éÿĈ ĉwå ìĉ ô3 ù ĂåwÑv ĂõwýwíĈ ¤æ« Ç¿v¹¾~ ¦Ýwz ½vÀzv ÷vºí ¹ĀÉĈ ù wă ówýwíĈ K¹ĀÉ 

СЮϜ- audio mixer 
Ϟ- channel map 

Ϭ-  channel processing 

ϸ- channel option 

̸̺̺-v āºþă¹ ûwÊý ¢õw~ ÷vºíĉü  ¹½v¹ wæõj ówýwí āºÉ xw¸¤ýv ÄîÝ Ăí ¢Åvĉ· wĊK¾ 

СЮϜ- timeline 
Ϟ- bin 

Ϭ-  monitor 

ϸ- information 

̺̺̹-v¾zć wúý Ă´æÍĉwă ÈĈĉ í ¹½vºýw¤Åv º³ ¿v ĂíĊæĊ¾£đwz ¢ć Àñ ÷vºí ºý½v¹ĉù ā¹wæ¤Åv ĂþĈ K¹ĀÉ 

äõv( SD 

Ϟ- HD 

Ϭ-  VCD 

ϸ- HDV 

̺̺̺- åĊ ¾¤öCHROMINANCE  v¾zć öúÝ Ă¯Ĉ wíK ¹½v¹ ¹¾z½ 



СЮϜ- ĀÎ£ ¿v ðý½ û¹¾í vº«ĉ¾ 

Ϟ- å ówúÝvĊ¤úÆé Ăz ¾¤öĈ öí ¿vĊ} 

Ϭ-  ÅĊæÅ ÿ āwĊĀÎ£ û¹¾í ºĉ¾ 

ϸ- Úþ£ĊwþÉÿ½ øĈĉ 

̺̺̻- åĊK¢Åv ÷vºí ā¾Ą¯ ûºýwÉĀ~ ¾¤ö 

СЮϜ- Mosaic 
Ϟ- region 

Ϭ-  chromatic 

ϸ- median 

̺̺̼- Úþ£Ċ Ăz ÓĀz¾ù ¡wúformat bit depth  ½v¾é ā¾¬þ~ ÷vºí ½¹ K ¹½v¹ 

СЮϜ- clip 
Ϟ- effect 

Ϭ-  information 

ϸ- project setting 

̺̺̽- öí Ç¾z ½vÀzvĊÀñ ÷vºí }ĉK¢Åv Ăþ 

СЮϜ- cutter 
Ϟ- razor 

Ϭ- add cut point  

ϸ-add new clip  

̺̺̾-v¾zć wă ówýwí ó¾¤þíć £ĀÍĈ ā¹wæ¤Åv ½vÀzv ÷vºí ¿v ùĈ K¹ĀÉ 

СЮϜ- channel processing 
Ϟ-channel map 
Ϭ-  audio channel 

ϸ- channel option 

̺̺̿- Àñ ÷vºíĉÚþ£ ĂþĊĊÚþ£ v½ Ï¾Ý Ăz óĀÕ ¢{Æý øĊù øĈ Kºþí 

СЮϜ- quality 
Ϟ- frame size 

Ϭ-  frame rate 

ϸ- aspect ratio 

̺̺̀-¿ ½vÀåv ÷¾ý ÷vºíĉwă½vÀåv ÷¾ý ÿÀ« ¾ć ÿº£ĉúý xwÆ³ Ăz üĈ jĉKº 

СЮϜ- v¹ĉÃĀ 

Ϟ- ¾~ĉúĊ¾ 

Ϭ-  ÿv½¹ ó¾í 

ϸ- ĉõĀĊº 

̷̺̻- ¯ āºþă¹ ûwÊý ûwù¿ Ô· ðý½À{Å èÕwþùĊK¢Æ 

СЮϜ- ¹ĀÉ ½ºý½ ¢Åv ¾¤Ąz 

Ϟ- wz wú¤³ĉ¹ĀÉ ½ºý½ º 

Ϭ-  ýĊ¿wć ¹½vºý ½ºý½ Ăz 

ϸ- ý ½ºý½ Ăz ÓĀz¾ùĊ¢Æ 

̸̺̻- Àñĉ Ăþframe rate ¯ Ă¯ĊÀć ù ûwÊý v½Ĉ Kºă¹ 

СЮϜ- ¾å ā¿vºývĉwă ø 

Ϟ- íĊæĊ¾å È¸~ ¢ĉø 

Ϭ-  z ¹vºÞ£Ċwă ¢ć ¾åĉø 

ϸ- ¾å ¹vºÞ£ĉ ½¹ øĉýw§ ìĊĂ 

̺̻̹- v ü¤ùĉ·» ¢úÆé ÷vºí ½¹ ½vÀåv ÷¾ý ½¹ āºÉ ¹w¬Ċù ā¾Ĉ K¹ĀÉ 



СЮϜ-  ¢õw~info 

Ϟ-  ¢õw~bin 

Ϭ-   ā¾¬þ~time line 

ϸ-  ā¾¬þ~text 

̺̻̺- ½º£ ûºÉ ĂåwÑv Ăzĉ¬Ĉ åwæÉĊöí ¢Ċù Ă¯ }Ĉ ĀñĉKºþ 

СЮϜ- opacity 
Ϟ- page peel 

Ϭ-  fade in 

ϸ- effect 

̺̻̻- ¾å µ¾ýĉÅ ½¹ øĊ ø¤ÆPAL K¢Åv ½ºê¯ 

äõv( ̹̼ 

Ϟ- -4 

Ϭ-  .+ 

ϸ- -2 

 


